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LOG( ) cvveeveereeeeeesesseeeessseessseesesseesessesesssssesssseeesseesesseeeesseesesseeeesseessesseens 103
LOWER( ) cvveooeveeeeeeeeoseeeeeessseesesseessssessessssssssseessseesessessesssesssseesssssessssseens 104
LTRIM( ) eeevveeeeeeereeeeeseeeeeessseesesseeesessesssesssssssssessssessesssssesssesessesessssessssseens 104
LUPDATE() ceevvveeeeeeeoseeeeeeesseesesseessssessssssesssssesesssessessessesssesssseesssssessssseas 104
L2BIN( ) eevvereeeeeeeseeesseseseeesseessesseeesessesssessseessseeeeeseesesssssesssesesseseesssesessseens 104
IMAX () eoreeveeoeeeeeeseeseesesseesssseesesseesesseseessesessseeeseseseesseeeesseesesseeeesseessessees 105
IMAXCOL( ) orevveeeeeeeseeeeeeesseesesseesessessssssessssseesssesesessessesssesessessesssesssssees 105
IMAXROW( ) evveoeeeeeseeeeeeseseesesseesesseeessseeesssseessseesessessesssesesseeeesssesssssees 105
IMEMOEDIT( )evveoreveeeeeeeereeeeeeesesseesessessssssssssssesssseesessessssssesessessesssessssssens 105
IMEMOLINE( ) vveoreveeeeeeeereeseeeesesseesessesssesessssssessssesssssessesssessssessssssessssseenns 109
MEMOREAD( ).corevveeeeeeeeeeeeeesesseesssseesssssesssseesessseesessesssssssesssseesesssessssseees 110
IMEMORY () creevveereeeeeeseeeeeeesseesesseesessesssssssessseeesssessessessesssesseseesesseesssssees 110
IMEMOTRAN( ) ceorveeeeeeeereeeeeeseeseeseseessssseesssseeessseesessessssssesessessesssesssssees 111
IMEMOW RIT() weorevvereeeeeoeeeeeesesseesessessssssssssssesssseesesssssesssessssessssssesssssees 111
IMINC ) oo e e e eeseesee e seseee s e eee s e eee s e eeeseeeess e seeseeeesseeseess e 111
IMLCOUNT( ) covveoreeeeeeeeeeeeseeeesesseeesessessssssesesssessssessessessesssesesseseesssessssseens 112
IMLPOS( ) cevveoeeeeeeeeeeeseeeeeessseesesseesesseseessssesssseessseesesseseesseesesseeeessseseesseees 112
IMOD( ) e veeeeeeeeeeeeeeseeseeeesseeseeseesesseeeeeseeeesseeeees e eeeseeeesseeseeseeeesseeseesseees 113
IMONTHI( ) vvvoreeeveeeeeeeeseeeeeeesseeseeseeesesseseessseessseeeesseeeessessesseesesseeeesseeeeesseees 113
NETERR( ).veorevveereeeeeeseeeeesesseesesssesessessssssssssssseessssesessessssssesssssssssssesssssess 113
NETNAME( ) vveoeeeeeoeeeeeeeeeeesesseesessessssseesssseeesssessesssssssssesssseseesssesssssees 113
NEXTKEY () cvvvveoeeeeeeseeeeesesseesesseesessesssssssssssssssssessesssssssssesessessssssesssssses 114
OS( ) cvvereereeereeeeeeeeeseeeeeseseseesseeesesssesees e eee s eee e s ee e eee st 114
PAD( ) cvooeeveeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeesseesesssesesseseesseeeesseeeee s e eesseeeesseeeeeseeeessreeeeeseis 114
PCOL( ) erevveeeeeeeseeeeeseesseeesseesesseesessesssssseessseeesssessesseseesseesesseeeesssessessees 115
PCOUNT( ) coorevveoeeeeeoseeeeeeesseesesseesessesssssssssssseesssessessessesseessssessesssesssssenns 115
PROCLINE( ) rvvveoreveeeeeeeeeeseeesesseesessesssssessssssessssessessessesssessssessesssesssssses 116
PROCNAME( ) cvvoreveeeeeeeeeeeeeesesseeeseseeesssseesssssesesssessesssssesssessssessssssesssssees 116
PROW( ) evvveeeeeeeoseeeeeoseeeeeessseesesseesessessesssssssssaesssessessessesseesesseseesssessssssas 116
01U (0 TP 117
0,070 U1 1@ TS 117
RAT() covoeeeeeeeeeeeeesesseeeeesseeesseeesesssesesseseeeseseseseeeessessesseseesseesesseeeesssesesssees 117
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READEXIT( ) cvvvvoreeveeeeeeeeeeeseesesseesessessssssssssssessssseesessessssssesssseesssssesssssenns 117
READINSERT( ) vveereeeeeeseeeesesseesessessssssesssssesssssesesssssssssessssessssssessssssns 118
READKEY () covvveoreeveeoreeeeeeesseesesseesessessssssssssseeessssesessessesssessssessssssesssssens 118
READMODAL( ) vveoeeeeeeeeeeseeseeesesseesssseeesssseeesssseessesssssssseessssesessssesssssees 119
READVAR( ) coevveoeeveeeeeeeeoeeeeeesesseesessesssssssssssseessseessssessssssesssseesssssesssssees 119
RECCOUNT( )evvooreeeeoeeeeeeeeeeesesseesessessssseessssseesssessesssssssssessssessesssesssssens 119
RECNO( )ervveoreeeeeoeeeeeseseeesssseesesseesessessssssssssseeessseesesseseesseesssseesssssessssssens 120
L O 4 = () F OO 120
REPLICATE( ) vveorevveeeeeeeeeeseesesseesessessssssesssssesssssessessessesssessssessssssessssssens 120
RESTSCREEN( ) vveereeeeeeeeeessesseessesseesssssssssssessssessesssssssssessssessssssessssssns 121
RIGHT () cevvveeeeeeeoreeeeeseeeeeessseesesseesesseseessssesssseeeesessessessesseesesseeeesssesssssees 121
RLOCK ( Yervveereeeeeeeseeersessseessssesesseesessessssssssessssesssssssessessesssessssesessssesssssses 121
ROUND( ) cvveooevveeeeeeseeeeeessseesssseesessessssssessssseessseesessessesseessssesessssessesseans 122
ROW( ) eoreveeeeeeeeeeeeeeeeeeseeessseeseeseesesseseesseeesesseeseseeeesseeeesseeseeseeesssseseessees 122
RTRIM() covveoeeeeeoreeeeeeeeeeeessseesesseesessessssssssssseeessseesessessesseesesseesesssesessseeos 122
SAVESCREEN( ) cvvooevvveeeseeeseseeeeesseeesesssessssseeesssseesesssssessssssssessesesssssesesssessnees 123
S0 =T I TS 123
=010 |1 () J OO 123
S 103 (0 N 124
SETCANCEL( ) crevvveeeeeveeeeeeeseseeeeeeseeesessseseesseeesesseesesssseesessssssesseeesssssesessseeenees 124
S (L0 ]I e) = O 124
SETCURSOR( ) evveeeeeeeeeseeeeseseeeseesseeesssssesssssseesssssesesssesessssssssessesesssseesesssessnees 125
SETKEY () rrvveereeeeeeeeseeeseessseesesssssesssseesssssesesssssesssssesesssssesssssssaessesesssseesessseesnees 125
S 20 (OO 125
SETPRC() wervvvereeeeeeeeseeeseessseesesssessesseeesesssesesssseesssssesesssesessssssssessesesssssesessseesnees 125
SOUNDEX( ) cvvereeveeeeeeeereeseeeeseseeessesseeesssssesesssseessssseseessseessssssssessesesssseesessseesnees 126
Y@= YOO 126
S0 =4 I TS 126
Y20  J OO 127
STRTRAN( ) covvereeveeeeseeeseeseeeeseseeeseesseeesessseseessseesesssesesssesesssssssaessesesssseesessseesnees 127
LU= = TP 127
SUBSTR( ) erevvereeeeeeeseeeseesseeesessesseesseeesesssesssssssesssssssesssssesssssssaessesesssseesessseenees 128
LI L= oY 128
TONE() tvvorevveeeeeeeseeseeeeeseeseeseeeesseeeseesseseesseeeses s sees s eees e sees s eeess e saes s esesees 128
TRANSFORM ( )evveorerveeeeseerseeseeessseessesseseesssessesssessesssessssssesssssseesssssessessessesees 129
LI = O OO OO 129
6= 0N = YOO 129
UPPER( ) vvvereteeesesseeeeesseesesssesassssessesssssesssessessssssssessssssssssssssessesssssseseesseesnees 130
USED( ) vvvereeeeeeeeeeeeseeeseesessseseesssesessssesesssesssessssssssseessssssessessessessesssesessseenees 130
VALL( )-veorereeeeeeeeeeeeeeseesseessesseesess s ssesssesees s sses e ssessssssesssesessessesssessssseesesees 130
VALTYPE( ) cooeevveoeeeeeeeeeseessessessssseessessssses s ssesesessesssessesssesesssssssssssasssessesees 131
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VERSION( ) cvvooeeveeeeeeeoreesseessesseesessssssessseseesssssesssessesssessesssesessssesesssessesssessesees 131
WVORD( ) eoevveeeeeeeeseeeeesessseesesseeseesseesesssesees s ssesesesses s seessseseesssseesseesasssessesees 131
=7 =1 NSRS 132
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Comandos da Linguagem Clipper 5.2

2/2?
Proposito: Mostrar um ou mais valores na console (video)
ou Impressora.
Sintaxe: ?2?7? <Listade expressoes>

Exemplo:
CLEAR [/ linpa a tela
? “Exenpl o do comando ?” / | exibe a informacdo no video
? date () / | exibe a data ( nova linha )
? "a data de hoje & .:”
?? date () [/ | exibe na nesnma posi ¢cdo anterior do cursor
@... BOX
Proposito:  Construir um box (caixa) natela
Sintaxe: @ <Lininicia>,<Col inicia>, <Linfina>, <Col
final>, BOX <Cadeia>
Exemplo:
LOCAL C,L
/* MODULO : M PRG
FUNC2O ACESSAR TODOS OS PROGRAMAS

*)

SAVE SCREEN TO TECLADOS

CLEAR

SET DATE BRI T

SET CONFI RM ON

SET DELETE ON
DO WH LE . T.

CLEAR

SET WRAP ON

SET MESSAGE TO 23 CENTER

SET COLOR TO B/ W

REBOX=CHR (201) +CHR (205) +CHR (187) +CHR (186) +;
CHR (188) +CHR (205) +CHR (200) +CHR (186)

PRI VATE=EMPRESA: = “FACULDADES REUNI DAS LTDA

L = 08
Cc=22
CLEAR
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@ 00, 00, 03, 39 BOX RETBOX

@ 00, 40, 03, 79 BOX RETBOX

@ 04, 00, 21, 79 BOX RETBOX+CHR (177)

@22, 00, 24, 79 BOX RETBOX

@01, 02 SAY EMPRESA

@01, 42 SAY “CONTROLE DE FACULDADE
@01, 70 SAY DATE( )

@02, 42 SAY “MODULO PRI NCI PAL”

@02, 70 SAY TIME ()

@23, 02 SAY “MENSAGEM'

@L-1, C 2, L+7, C+35 BOX RETBOX+CHR( 255)
SET COLOR TO

@L,C PROVPT “PROCESSAR FACULDADES”
@L+2, C PROVPT “PROCESSAR TABELA DE CURSOS”
@L+4, C PROVPT “PROCESSAR ALUNO’
@L+6, C PROVPT “WOLTAR AO D.O.S.”

MENU TO OPC
DO CASE
CASE OPC = 1
DO MENUFACU
CASE OPC = 2
DO MENUCURS
CASE OPC = 3
DO MENUALUN
OTHERW SE
RESTORE SCREEN FROM TELA TECLADOS
CANCEL
ENDCASE
ENDDO
@ e o o CLEAR
Proposito:  Apagar (limpar) apenas uma area especifica datela
Sintaxe: @ < Lin inicid >, < Cal inicial
> CLEAR
[TO<Lin final>,<Coal final>]
Exemplo:
SET COLOR TO B+/ W / | muda a cor
CLS /1l equivalente a CLEAR, ou seja linpa toda a
tela
SET COLOR TO WH/ N / | estabelece um novo padrzo de
cor
@ 10, 10 CLEAR TO 20, 20 [/ I linpa uma regi 20 da
tela
@10, 10 TO 20, 20 DOUBLE / / desenha unma nmol dur a
(quadr o)
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@...SAY...GET
Proposito: Criar e executar um novo objeto GET (entrada de
dados), colocando-o0 em exibi¢ao natela

Sintaxe: @ <l'i nha>, <col una>[ SAY <exp> [ <mascar a
SAY>] |
[WHEN<condi ¢&0>]
[RANGE <i ni ci al ><fi nal >]
[VALI D<condi ¢c&o> ]

Exemplo:

LOCAL VNOME :=SPACE(30) , VSALARIO: =0 / | define inicia
vari avei s

/1 formata a digitacdo para nai wscul as
@12,10 SAY “NOMVE DO FUNCIONARIO.....:” GET VNOVE PICT “@”
/1 edita os nureros no formato europeu
@ 14, 10 SAY “SALARI O MENSAL:” GET VSALARI O PI CT “@ 999, 999, 999. 99”

VDATA :=DATE( ) // cria a vari avel data contendo o DD MM AA
/1 contido no sistema operacional neste exenplo
/'l e assum da inicialnente a data do sistema para
/1 que o usuaio nzo necessite preencher o canpo,
/1l mas caso a data oferecida pel o programa nzo
/1l seja a correta basta que o usuai o pressione
/'l qual quer tecla, que nz0 sejam as teclas de
/1 movi nentacio, que a data e apagada, podendo
/]l assimo usuaio escrever a data que desejar.
@ 16, 10 SAY “ADM SS20. . :” GET VADATA PICT ‘@&’
READ /| executa os gets pendentes
VENDERECO : = SPACE( 35)
/1l permte a edi cdo do endereco, cujo tamanho e de
/1 de 35 posicoes, emuma area da tela de apenas 20 posi ¢coes,
/1l rolando no sentido horizontal o que nzo couber no
20
/'l espacos determ nados por PICTURE “@20".
@ 18, 10 SAY “ENDERECO. . :” GET VENDERECO PI CTURE “@ 20”

READ /| executa o get pendente.

VCPF : =SPACE( 14)

@10, 15 SAY “C.P.F....:” GET VCPF PI CTURE “999. 999. 999-9”
READ

VNOMVE : = SPACE( 15) /'l equivalente a picture ‘@”
@11, 15 SAY “NOMVE.....:” GET VNOVE PICTURE “IIttrrrrrrrrren”
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VCODI GO : =0
/1l os pontos ser z editados, poremnzo ser s gravados na
[l vari avel .

@12, 15 SAY “CoDI GO....:” GET VCODI GO PI CTURE “@R 99. 999. 999~
READ
VALORI : =0

/'l ser a aceito na digitacao umval or que esteja conpreendi do
/'l entre 0 e 1000.

@ 15, 15 SAY “VALOR....:" GET VALORI PICT “9999” RANGE (0, 1000)
READ
VALORII : =0
/1 aceita apenas val ores positivos
@ 16,50 SAY “VALOR....:” GET VALORI| VALID (VALORIl > 0)
READ
@. .. PROMPT
Proposito:  Montar um menu de opgoes selecionaveis natela
Sintaxe: @ <linha >, < coluna >"< opgao >" [
MESSAGE <mensagem>|
Exemplo:

Local OPC : =1
SET WRAP ON /1 habilita a rolagemda barra entre os extrenos
/! do nmenu
SET MESSAGE TO 23 CENTER // determ na a saida de nmensagens da
/1 linha 23 da tela

DO WH LE . T.
CLEAR /1 LI MPA A TELA
/1l cria vari aveis para facilitar as coordenadas do
nmenu
L: =8
C =32

// nmontar a tela
@01, 01 TO 24, 79 DOUBLE
@02,02 TO 04, 78
@ 03, 01 SAY “ALT CONTRCL | NFORMATI CA LTDA.”
@ 03, 60 SAY DATE( )
@03, 70 SAY TI ME( )
// detal ha o nenu de barras

@L,C PROVPT "I NCLUSRO’ MESSACE “I NCLUS2O DE DADOS’
@L+1, C PROWPT “ALTERACAC MESSAGE “ALTERAC2AO DE DADCS’
@L+2,C PROVPT “CONSULTA’ MESSACE “CONSULTA DE DADOS’
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@L+3,C PROWPT “EXCLUSRO’ MESSAGE “EXCLUS2AO DE DADCS’
@L+4,C PROWPT “RELATORI OS” MESSAGE “RELATORI OS DO SI STEMA”
@L+5,C PROVWPT “UTI LI TARIOS” MESSAGE “UTI LI T2RI OS DO SI STEMA’
@L+6,C PROWT “F 1 M MESSAGE “RETCRNO AO DOS’
[/l executa o nenu e controla a barra
MENU OPC
DO CASE /| faca os casos
CASE OPC =1
DO PROGL
CASE OPC = 2
DO PRO&X2
CASE OPC = 3
DO PROG3
CASE OPC = 4
DO PRO4
CASE OPC = 5
DO PROGh
CASE OPC = 6
DO PROGS
CASE OPC = 7
CANCEL /| cancela a execucao do programa
ENDCASE
I NKEY( 0) /1l aguarda QQ tecla
ENDDO
@...TO
Proposito: Desenha um quadro (moldura) a partir  de
coordenadas especificas datela
Sintaxe: @ <linhal> <colunal > TO <linhaF>,
<colunaF> [DOUBLE]
Exemplo:

SET COLOR TO B+/ N
@ 10, 10 CLEAR TO 20, 20
@ 10,10 TO 20, 20 DOUBLE

ACCEPT
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Sintaxe: ACCEPT [<mensagem de saida>] TO <var>.

Exemplo:

Local Vnome

CLEAR /Il linmpa a tela
ACCEPT “Digite o none....:” TO VNOVE
? “NOVE QUE VOCE DIATQU FO ....:”, VNOZE

APPEND BLANK
Proposito:  Criar (inserir) um registro em branco no
dados aberto na area corrente de trabal ho.
Sintaxe: APPEND BLANK

Exemplo:

Local Codvar, OP

/ *
NOVE DO PROGRAVA: CADMULTIL. PRG
AUTOR : GORKI STARLIN

banco de

FUNCAO. ESTE MODULO ANEXA DADCS NO ARQUI VO PAGAMENTO

*/
USE FOLHA | NDEX CODX, NOVEX
DO VH LE . T.
/1 lay out
CLEAR
SET COLOR TO WH/ N
SET COLOR TO
@01,01 TO 24, 79 DOUBLE
@02,02 TO 04, 78
@ 03, 03 SAY “SIRI CS | NFORMATI CA”
@ 03, 60 SAY ATE( )
@03, 70 SAY TI ME( )
/] criar vari aveis

CODVAR 0

SETORVAR =0

SALARI OVAR = 0

NOVEVAR = SPACE( 35)

CARGOVAR = SPACE(15)

ATIVOVAR = (. T.)

DATAVAR =Croo (“ [+ [~
/! entrada de dados
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@06, 10 SAY “** CADASTRAMENTO DE FUNCI ON2ARI OS **”

@08,10 SAY “CoDIGO...........:” CGET CODVAR PI CTURE “9999”
READ

IF CODVAR = 0 /1 verifica se o usuaio nzo digitou o codi go

oP: = ‘& [/l cria a vari avel oP

@ 21, 15 SAY “SAl DESTE MODULO. (S/N)..:” GET OP PICT ‘A’
READ

IF OP = ‘9 /1 verifica a resposta do usuaio
RETURN /'l retorne
ENDI F
LOOP /
ENDI F /
SEEK CODVAR /

/| sobe a execucio para |inha do DO VH LE
/ fimdo se
/ pesquisa no indice o contewo da vari avel
/1 CODVAR
I F EOF( ) /]l se nzo existe
APPEND BLANK /1 tenta criar umregistro em branco
/1 entra como restante dos dados do funcionaio

@10, 10 SAY “NOME FUNCI ON2RI O..: 7 GET NOMVEVAR PI CTURE “@”

@ 12,10 SAY “SETOR TRABALHO....:” GET SETORVAR PICT “‘@”

@14, 10 SAY “CARGO FUNCI ONAL. ..:”" GET CARGOVAR PICT ‘@~

@16,10 SAY “SALARIO...........:" GET SALARI OVAR PI CT “9999999. 99”
@18, 10 SAY “FUNCI ON2RI O ATIVO. :” GET ATI VOVAR

@ 20, 10 SAY “DATA ADM SS2O.....:" GET DATAVAR

READ

/1 grava os dados no registro em branco
REPLACE COD W TH CODVAR
REPLACE NOVE W TH NOVEVAR
REPLACE SETOR W TH SETORVAR
REPLACE CARGO W TH CARGOVAR
REPLACE ATI VO W TH ATI VOVAR
REPLACE DTADM W TH DATAVAR
REPLACE SAL2RI O W TH SALARI OVAR

@21, 20 SAY “** CADASTRO **”

VWAIT ¢ © /1 aguarda QQ tecla
COWM T /] atualiza fisicamente o registro
ELSE /'l se nao
@21, 20 SAY “** REG STRO JA CADASTRADO **”
WAL T ¢ /1 aguarda QQ tecla
ENDI F
ENDDO
APPEND FROM
Proposito:  Anexa registro de um arquivo especificado para
0 arquivo que se encontra aberto na 4rea corrente
de trabal ho.
Sintaxe: APPEND FROM [ <escopo>] [ FI ELDS
<canmpos>] [ FROM <ar qui vo>]
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[ FOR <condi czo>] [WHI LE <condi ¢z0>]
[ SDF/ DELI M TED|

[WHI TH BLANK / <del i mitador >]

Exemplo:

USE FOLHA
APPEND FROM COPI AF FOR . NOT. DELETED( ) /1 copia apenas o0s
//registros nao marcados

? “ternino da copia”

AVERAGE
Proposito: Calcular a média aritmética de campos ou expressoes
de arquivos de dados.
Sintaxe: AVERAGE <campos> TO <var’s> [<escopo>]
[FOR<condigao>] [WHILE <condigao>]

Exemplo:

USE FOLHA /] abre o arquivo de dados
AVERAGE SAL2RI O, COM SSa0 TO vcom /1 cal cula e armazena nas
[l vari avei s
? “nmedia salarial....:”+str(vsal)
? “medi a das comi ssoes...: +str(vcom= “A" [/ calcula a nedia
/1 salarial, armazenando o
/] resultado na vari avel VSAL,
/1l porem sonente dos funcionéarios
/1 que trabal hem no setor A

BEGIN SEQUENCE
Proposito:  Define uma seqgiiéncia de comandos para uma BREAK.
Sintaxe: BEGIN SEQUENCE

... COMANDOS

[ BREAK [<expressio>] |
... COMANDOS

[ RECOUVER [ USING <variavel>1]1]
... COMANDOS
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END [ SEQUENCE]

Exemplo:

Local Contador, Intervalo

CONTADCR : =0
| NTERVALO: =0
DO WHI LE CONTADCR < 50
BEG N SEQUENCE
CONTADOR++
| E CONTADCR > | NTERVALO
BREAK CONTADCR
ENDI F
RECOUVER US| NG CONTADCR
2 “BLOCO DEFI Nl DO, CONTADOR =“+STR ( CONTADOR)
| NTERVALO+ = 5
END SEQUENCE
? “SAI FORA DO BEG N SEQUENCE’
ENDDO
? “LOOP TERM NADO'

CALL
Proposito:  Executa uma rotina construida em outra linguagem
de programagao.
Sintaxe: CALL <rotina> WITH <parametros>
CANCEL
Propdsito:  Interromper a execu¢ao do  programa que esta
sendo executado.

Sintaxe: CANCEL

CLEAR ALL
Proposito: Fecha todos os arquivos abertos e libera da
memoria todas as variaveis (Pablicas e Privadas).
Sintaxe: CLEARALL

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 18


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

CLEAR GETS
Proposito:  Liberatodos os Gets pendente.
Sintaxe: CLEAR GETS

CLEAR MEMORY
Proposito: Libera todas as variaveis Publicas e Privadas
da memoria

Sintaxe: CLEAR MEMORY

CLEAR SCREEN
Proposito: Limpaatelasem liberar os Get’s pendentes.
Sintaxe: CLEAR SCREEN

CLEAR TYPEAHEAD
Proposito: Libera todas as pendéncias de teclagens do Buffer
(fila) do teclado.

Sintaxe: CLEAR TYPEAHEAD

Exemplo:

/* Neste exenplo antes de fol hear o banco de dados com a funcao
BROMSE( ) e garantido que nz0 existira nenhuma pendencia de
teclas do buffer do teclado, pois o nmesno sera linpo atraves de
CLEAR TYPEAHEAD. */

BRONSE (5, 5, 23, 75) /! folheia os registros do B.D.
CLOSE
Proposito: Fechar arquivos, de qualquer tipo, gue se
encontrem devidamente abertos.
Sintaxe: CLOSE <area>< tipo>
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Exemplo:
CLCSE ALL /1 fecha todos os arquivos, de qual quer tipo
/| abertos emtodas as &reas.
CLCSE f ol ha | NDEXES /1 fecha todos os arquivos de andices
/'l que estiverem abertos na area
/1 (ALI 2S) FOLHA.
COMMIT
Proposito: Realiza a gravagao em discos de todos os Buffers
dos arquivos abertos.
Sintaxe: COMMIT
Exemplo:

/*
NOVE DO PROGRAMA: CADMONOL. PRG
AUTOR : GORKI STARLIN
FUNCAQO ESTE MODULO ANEXA DADOCS NO ARQUI VO PAGAMENTO
*/
SET DATE TOBRIT /1 pse as datas no formato DD/ MM AA
CLEAR
/1 abre o arquivo e o0 incide
USE FOLHA | NDEX CODX, NOVEX /1 abre o arquivo de dados e o de aindice
DO WHI LE . T.
CLEAR
SET COLOR TO // pode cor padr z0
/1 lay out
@01, 01 TO 24,79 DOUBLE
@02,02 TO 04,78
@03, 03 SAY “ALT CONTROL | NF”
@03, 60 SAY DATE( )
@03, 70 SAY TI ME( )
/1 CRI AR VARI AVEl S

CCODVAR : = SETORVAR : = SALARI OVAR : =0

NOVEVAR : = SPACE( 35)
CARGOVAR = SPACE( 15)
ATIVOVAR = (.T.)
DATAVAR ;= CTOD (“ [/ |/

/1 entrada de dados
@ 06, 10 SAY “** CADASTRAMENTO DE FUNCI ON2RI OS **”

@08,10 SAY “CoDIGO...........:" GET CODVAR Pl CTURE “9999”
READ
| F CODVAR = 0 /1 verifica se o usuaio nzo digitou o codigo

oP .="g /1 cria vari avel OP
/] pergunta se o0 usuaio deseja sair do prograna
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@ 21, 15 SAY “SAl DESTE MODULO. (S/N)..:” GET OP PICT “A
READ
IF OP = “S” /1 verifica a resposta do usuaio
RETURN /1 retorne
ENDI F
LOOP /1 sobe a execucao para |inha do DO VWH LE
ENDI F /1 fimdo se
SEEK CODVAR /1 pesquisa no aindice o contewo da vari avel
/1 vari avel CODVAR
| F EOF( ) /'l se NaO EXI STE

/!l entra como restante dos dados do FUNCI ON2RI O
@ 10, 10 SAY “NOVE FUNCI ON2RI O. . :” GET NOVEVAR PI CTURE “@"”

@ 12,10 SAY “SETOR TRABALHO....:” GET SETORVAR PICT ‘@
@ 14, 10 SAY “CARGO FUNCI ONAL. ..:” GET CARGOVAR PICT “@~
@ 16,10 SAY “SALARIO...........:" GET SALARI OVAR PI CT “9999999. 99”
@ 18, 10 SAY “FUNCI ON2RI O ATIVO. :” GET ATI VOVAR
@ 20, 10 SAY “DATA ADM SS2O.....:" GET DATAVAR
READ
APPEND BLANK /1 criar umregistro em branco

/1 grava os dados no registro em branco
REPLACE COD W TH CODVAR
REPLACE NOVE W TH NOVEVAR
REPLACE SETOR W TH SETORVAR
REPLACE CARGO W TH CARGOVAR
REPLACE ATI VO W TH ATl VOVAR
REPLACE DTADM W TH DATAVAR
REPLACE SAL2RI O W TH SALARI OVAR
COWM T /1 salva todo o contewo do buffers de arquivos,
/1 armazenando- o em di sco.
@21, 20 SAY *“** CADASTRO **”
I NKEY( 0) /1 aguarda QQ tecla
ELSE /Il se n=o
@21,20 SAY “** REGQ STRO JA CADASTRADO **”
/1 aguarda QQ tecla
do se

fim
fimdo faca enquanto

CONTINUE
Proposito: Continua a pesquisa iniciada a partir do
comando LOCATE.
Sintaxe: CONTINUE

Exemplo:

CLEAR
USE FOLHA // abre o arquivo de dados
LOCATE FOR SETOR = “A”
DO WHI LE FOUND( ) /1l faca enquanto existir
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? NOVE, SALZRI O, SETCR // nostra os canpos
CONTI NUE /1 continua a pesquisa
ENDDO /1 fimdo faca enquanto
COPY FILE
Proposito:  Copiar o conteado de um arquivo, independente do
seu tipo, para outro arquivo.

Sintaxe: COPY FILE <argquivo> TO <copia>

Exemplo:

COPY FI LE FOLHA. DBF TO FCOPI A. DBF
COPY FI LE FOLHA. DBF TO FCOPI A. DBT
COPY FI LE MENU. PRG TO A: MENU. PRG

COPY STRUCTURE
Proposito: Copiar apenas a estrutura do arquivo aberto na
area corrente de trabal ho.

Sintaxe: COPY STRUCTURE TO <copia> [FIELDS <campos>|

Exemplo:

USE FOLHA /1 abre o arquivo de dados
COPY STRUCTURE TO TFOLHA /1 cria o arquivo TFOLHA. DBF com a
/1 mesma estrutura do arquivo FOLHA. DBF.
COPY STRUCTURE TO TFOLHA FI ELDS NOVE, SALARI O, COD I/ cria o arquivo
/1 TFOLHA contendo uma estrutura de apenas
[l tres canpos.

COPY STRUCTURE EXTENDED
Proposito: Copia para outro arquivo informagdoes referentes
a estrutura de um arquivo de dados aberto.
Sintaxe: COPY STRUCTURE EXTENDED TO <arquivo>

Exemplo:

USE FOLHA /1 abre o arquivo de dados FOLHA. DBF

COPY STRUCTURE EXETENDED TO EFOLHA /1 copia sua estrutura para o
/1 arquivo EFOLHA. DBF

USE EFOLHA /1 abre o arquivo contendo a estrutura de FOLHA. DBF
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LI ST FI ELD_NAME, FIELD TYPE, FIELD LEN, FIELD, DECX /1 lista os
/'l registros

COPY TO
Proposito:  Copia registros de bancos de dados (.DBF) para
outro arquivo (.DBF ou no formato ASCII).

Sintaxe: COPY TO [ FIELDS <campos>] TO <arquivo>
[ <escopo>] [FOR <condi cao>]
[ SDF/ DELIM TED [ W TH BLANK / del i mi t ador ]

Exemplo:

USE FOLHA /1 abre o arquivo FOLHA. DBF

COPY TO CFOLHA /1 copia os registros para o arqui vo CFOLHA. DBF
COPY TO FOLHA FOR SETOR = “A’ /1 sonment e ser z0 copi ados 0s
regi stros

gue possuema letra Ainicial no
canmpo SETOR

e copia apenas o registro 3
copia para o arquivo CFOLHA. TXT
no formato delimtado

COPY TO CFOLHA RECORD 3
COPY TP CFOLHA DELI M TED

_,—~ N~ Y~~~
—_ e~ ————

TYPE CFOLHA. TXT /1 nostra o contewo do arquivo CFOLHA. TXT
COUNT
Proposito:  Calcular o totalizante referente a quantidade de
registos.
Sintaxe: COUNT TO <var> [<escopo>] [FOR <condigao>]
[ WHILE <condigao>]
Exemplo:
USE FOLHA
COUNT TO RESULTADO
? RESULTADO

COUNT TO RESULTADO2 FOR SETOR = ‘A’
COUNT TO RESULTADC3 FOR SETOR = “A” . AND. CARGO = “ESCRI TURARI O
?RESULTADO, RESULTADC2, RESULTADC3

CREATE
Proposito:  Criar um arquivo de estrutura (.DBF) vazio.
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Sintaxe: CREATE <arquivo>

Exemplo:
CREATE TESTRU /1 cria o arquivo de estrutura
APPEND BLANK /1 cria umregistro embranco para descri cao de
/1 um canpo da estrutura.
REPLACE ; /1 define o:
FI ELD_NOVE W TH “COD’ ; /1 nonme do canpo
FI ELD TYPE W TH “C ; /1 tipo do canpo
FIELD LEN WTH 5 ; /1 tamanho do canpo
FIELD LEN WTH 0 ; /1 nurero de casas decinmais
CLOCSE // fecha o arquivo de estruturas
CREATE FOLHA TESTRU /1l declara o conmando CREATE FROM para
criar
/' um novo arquivo .DBF a partir do
ar qui vo
/'l de estrutura TESTRU
DI R *. DBF /1 nostra todos os arquivos .DBF do diretorio
CREATE FROM
Proposito:  Criar um arquivo de dados (.DBF) a partir de um
arquivo de estruturas.
Sintaxe: CREATE FROM <novo> FROM <arquivo_estrutura>
Exemplo:
CREATE TESTRU /1 cria o arquivo de estrutura
APPEND BLANK /1 cria umregistro embranco para descri cao de
/1 um canpo da estrutura.
REPLACE ; /1 define o:
FI ELD NOVE WTH “COD" ; // none do canpo
FI ELD TYPE W TH “C ; /1 tipo do canpo
FIELD LEN WTH 5 ; /1 tamanho do canpo
FIELD LEN WTH 0 ; /1l nunero de casas decinmais
CLOSE // fecha o arquivo de estruturas
CREATE FOLHA FROM TESTRU /1 declara o comando CREATE FROM
par a
/1 criar umnovo arquivo .DBF a partir do
/1 arquivo de estrutura TESTRU
DI R *. DBF /1 nostra todos os arquivos .DBF do diretorio
DECLARE

Proposito:  Declaravariaveis ou vetores privates no programa.

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 24


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

Sintaxe: DECLARE <identificador> [: = <valor>]

DELETE
Proposito:  Marcar um registro para ser apagado.
Sintaxe: DELETE <escopo> [FOR <condigao>|
[ WHILE <condigao>]

Exemplo:
USE FOLHA
DELETE ALL /1 marca TODOS os registros
DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O, COD /] nostra os registros
| NKEY( 0)
SET DELETE ON /1 filtra os registros marcados
DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O, COD /] nostra os registros
| NKEY( 0)
RECALL ALL /1 recupera todos os registros
DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O, COD /] nostra os registros
| NKEY( 0)
DELETE FOR SETOR = ‘A’ /'l marca os funcionéaios do setor A
DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O, COD /] nostra os registros
? ‘FIM
DELETE FILE
Proposito:  Apagar um arquivo, de qualquer tipo, do disco.
Sintaxe: DELETE FILE <arquivo>
Exemplo:
| F FILE (“FOLHA. DBF”) se existir FOLHA. DBF

DELETE FI LE FOLHA. DBF
? “ARQUI VO FO APAGADC

ENDI F
DI R *. DBF /1 nostra todos os arquivos coma extenszo .DBF
DIR
Proposito:  Mostra alista dos arquivos contidos em um diretorio.
Sintaxe: DIR [<drive>] [<caminho>] [<mascara>]
Exemplo:
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DR /1 nostra todos os arquivos (BDF) e seus dados
DR *.* /1 nostra todos os arquivos do diretorio

DIR *.prg // nostra todos os programas do diretorio

DIR a: *.* [/ nostra todos os arquivos do di skete do drive A

DISPLAY

Proposito:  Mostraregistros de um arquivo de dados na console.
Sintaxe: DI SPLAY <canpos> [ TO PRI NTER]

[ TO FI LE <nome_ar qui vo>]

[ OFF] [<escopo>] [FOR <condi cao>]

[ WHI LE <condi cao>]

Exemplo:
USE FOLHA /1 abre o arquivo de dados
DI SPLAY COD, NOVE, SALZRI O ALL /1 nostra todos os registros
DI SPLAY COD, NOME, SALZRI O /1 nostra sonment e o] registro
corrente
DI SPLAY COD, NOVE, SALZRI O ALL FOR SETCOR = “A” /1 nostra 0s
regi stros
/1 dos funcionaios que
/1 que trabal ham no setor A
DO
Proposito: Executa um programa ou um procedimento.
Sintaxe: DO <nome> [WITH <lista de parametros>]
Exemplo:
IF OP =2
DO PROGL
ELSEIF OP =3
DO PROZ2
ELSE
DO PROA W TH NOVE
ENDI F
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DO CASE
Proposito:
apenas
Sintaxe:
Exemplo:
DO CASE
CASE OP = 2
DO PROGL
CASE OP = 3
DO PRO&X2
OTHERW SE
RETURN
ENDCASE
DO WHILE
Proposito:
uma
Sintaxe:
Exemplo:
VARSAl = * ¢

DO VHI LE VARSAI

Criar uma estrutura de testes condicionals,

uma ¢ executada.

DO CASE

CASE <condi cao>

i nstrucoes

[ CASE <condi ¢502>]

[ OTHERW SE]

END[ CASE]

Executa uma

i nstrucoes

i nstrucoes

estrutura de controle

condicao for verdadeira.
DO WH LE <condi cao>

[EXI T]

[ LOOP]

END DD
.NOT. $ “SN
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/'l pergunta dirigida ao operador

@21, 20 SAY “SAI R DESTE MODULO (S/N)..:” GET VARSAI PICT “”
READ
ENDDO /1 fimdo faca enquanto
EJECT
Proposito:  Avanga a pagina da impressora posicionando a cabega
de Impressao no local deinicializagao da proxima pagina.

Sintaxe: EJECT

Exemplo:

LOCAL L, PG
USE FOLHA
L:=0 /1 inicializa uma vari avel para control e da quantidade de
/1 linhas inpressas
PG =0
GO TOP /!l vapara o inicio do arquivo
SET PRI NT ON /1 liga a saida comum para a inpressora
SET CONSOLE OFF /1 desabilita a saida da consol e
—> DO WHI LE . not. EOF( ) /1 faca enquanto nzo fimdo arquivo.
IFL=0.0R L=60 /1l se L for 0 ou 60
EJECT
PGH+ /1 acumula +1 na vari avel
? “RELATORI O DE FUNCI ONaRI CS”
?
? “Pagi na: "+str (pg)
replicate (“=% 78) /1 traca unma linha
1:=7

ENDI F

? COD, NOVE, SALZRIO [/ inprinme os canpos

SKI P /1 pule para o proxinmp registro

L++
L ENDDO /1 fimdo faca enquanto

ERASE
Proposito:  Apagar um arquivo, de qualquer tipo, do disco.
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Sintaxe: ERASE <arquivo>
Exemplo:
| F FI LE (“FOLHA. DBF") /1 se existir FOLHA. DBF
ERASE FOLHA. DBF
? “ARQUI VO FO APAGADCO
ENDI F
DI R *. DBF /1 nostra todos os arquivos coma extenszo . DBF
EXTERNAL

Proposito:  Declarar uma lista de simbolos ou rotinas externas para
o] linker.
Sintaxe: EXTERNAL <lista>

Exemplo:

EXTERNAL funcoaes

EXIT PROCEDURE
Proposito:  Declaraum procedimento de saida
Sintaxe: EXIT PROCEDURE <nome da rotina/procedimento>
[FIELDS <listade simbolos> [IN <alias>]]
[MENVAR <lista de simbolos>]

<expressdes executavei s>

[return]

Exemplo:

/1 COWPI LE ESTE PROGRAMA COM /N
ANNOUNCE MEUSYSTEMA
STATI C nSEGUNDCS
PROCEDURE PRI NCI PAL( )
NSEGUNDOS : = SECONDS( )
AEVAL (ASORT (DI RECTORY ( “*.*")),:
{| Anones | QQUT (Anones[1} ) } )

return // ternmina o prograna.
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EXI T PROCEDURE SATIDA( ) / | rotina de saida do prograna

2

? “TEMPQ *

?? SECONDS ( ) - nSEGUNDCS

RETURN [ | finaliza definitivamente
FIELD

Proposito: Especifica nomes de campos de arquivos de
dados (.DBF).

Sintaxe: FIELD <lista[IN <apelido>]
Exemplo:

FI ELD NOVE, COD, SALARI O | NTO FOLHA
FI ELD CODCARGO, CREDI TGOS | NTO CARGOS
USE FOLHA ALI AS FOLHA
USE CARGCS ALI AS FOLHA

<i nstrucoes>

? cod,bodcardi /1 equival ente a FOLHA-> COD, CARGOS - > CODCARGO

? none /1 equivalente a fol ha -> none
FIND
Proposito: Pesquisa no primeiro indice, o registro que possua
uma chave especificada.

Sintaxe: FIND <string>

Exemplo:

USE FOLHA | NDEX CODX, NOVE // abre o arquivo de dados fol ha. dbf
/'l e seus respectivos arquivos de
/] aindi ces CODX, NOVEX
FI ND “3020” /1 pesquisa o codigo =3020
I F FOUND( ) /] se existir
DI SPLAY COD, NOVE, SALARI O
ENDI F
CODVAR : = SPACE(4)
@ 10,20 SAY “DIG TE O CoDI GO...:” GET CODVAR Pl CTURE “9999”
READ
FI ND CODVAR /'l pesquisa o conteuwo da vari avel
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| F FOUND( )
DI SPLAY COD, NOVE, SALARI O

ENDI F

FOR...NEXT

determinado

Proposito:

Sintaxe:

/] se existir

Executa uma estrutura de controle, um
namero de vezes.

FOR <contador> = <inicio> TO <finr STEP
<passo>
...... <i nstrucoes>

[ EXI T]
...... <i nstrucoes>
[ LOOP]
NEXT

Exemplo:
LOCAL TREQ STROS
USE CADASTRO
COUNT TO TRESA STROS
& TOP
FOR |1 =1 TO TREA STRCS STEP 1

DI SPLAY NOVE, ENDERECO, TEL /]l exibe o registro corrente
/1 pula para o prooxino registro

SKI P
NEXT
? FIM
FUNCTION
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:

Cria (declara) umafungao definida pelo usuario (UDF).

[ STATI C] FUNCTI ON <FUNC2ZO> [ ( PARAMENTROQL, . . )]
[ LOCAL <identificador>,...]

[FIELD <lista de identificador> [IN <apelido>]
MEMVAR <l ista de identificadores>

<i nstrucoes>

RETURN [ <i nf or macao>]
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LOCAL VAR, VAR2, VAR3, X

varl := 3

var2 (=7

var3 := 100

? soma (var 3, var?2) /1 resultado : 107 (na tela)
? soma (varl, var2) /'l resultado : 10 (na tela)

x:= sonma(var 3, 300) /1 resultado : 400 (na vari avel)

FUNCTI.O\I SOMA ( P1, P2) /1 declara a funcdo e recebe os

/'l paranetros

R := P1+P2 /1l soma o0s paranetros
RETURN R /1 retorna a execucao para rotina que chanou

/| aconpanhada do val or contido na vari avel R,

GO
Proposito: Desloca o ponteiro interno do arquivo de dados para
um determinado registro.
Sintaxe: GO [TO] <registro> |BOTTOM | TOP
Exemplo:
USE FOLHA
&0 6 /[l vapara o registro (record) nunmero 6

DI SPLAY NOVE, COD, SAL2RI O

&0 TOP /[l vapara o inicio do arquivo
DI SPLAY NOVE, COD, SAL2RI O

GO BOTTOM // vapara o fimdo arquivo

DI SPLAY NOVE, COD, SALARI O

IF
Proposito:  Executa  instrugdoes  somente  quando uma

EXPressio condicional for verdadeira.

Sintaxe: | F <condi cio>
<i nstrucoes>
[ ELSEI F < condi cd02>
<i nstrucoes>
[ ELSE]
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<i nstrucoes>
END[ | F]

Exemplo:

LOCAL MEDI A:= 0
CLEAR
@ 10,10 SAY “DIG TE A MEDI A DO ALUNQO. . .:"GET MEDI A
READ
I F MEDI A <5
? “REPROVADCO’
ELSEIF MEDIA = 5
? “‘RECUPERACAC

ELSE
?  “APROVADC’
ENDI F
INIT PROCEDURE
Proposito:  Especificar uma procedure que sera executada antes
da primeirarotina do Programa.
Sintaxe: I NI T PROCEDURE <nomne da roti nal/ procedi nent o>
[ FIELDS <lista de sinbolos> [IN <alias>]]
[ LOCAL <sinbol os> [:= val or]]
[ MEMVAR <l ista de sinbol os>
<expressoes execut avei s>
t Ret ur n]
Exemplo:

/1 COWPI LE ESTE PROGRAMA COM /N
ANNOUNCE MEUSYSTEMA
STATI C nSEGUNDOS
PROCEDURE PRI NCI PAL( )
AEVAL  (ASCOL (DI RECTORY (“*.*") ) ,;
{ | Anomes | QOUT ( Anones [1] ) } )

RETURN /1 term na o progranma.
I NI T PROCEDURE | NI Cl AL( ) /1 rotina de inicializacao
NSEGUNDCS : = SECONDS( )
RETURN
EXI T PROCEDURE SATDA( ) /1 rotina de saida do prograna.
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?

?  “TEMPO”
?? SECONDS() - nSEGUNDOS
RETURN /1 finaliza definitivanente
INDEX
Proposito: Criar um arquivo de indice (NTX) para um
determinado banco de dados (.DBF)
Sintaxe: INDEX ON <chave> TO <indice> [UNIQUE]
[FOR <Condigao>]
Exemplo:
USE CADASTRO
CLEAR
? “I NDEXANDC’
| NDEX ON NOVE TO | NDI CE1 /1 indexa o arquivo pelo nonme e

/1 cria o arquivo que conter a o control e de
/1 andice | NDI CE1. NTX
LOCAL VNOVE: = SPACE( 30)
@ 10, 10 SAY ‘DIG TE O NOVE. .:” GET VNOME PI CTURE ‘@~
READ

2 “PESQUI SANDO'

SEEK VNOVE
I F FOUND ) /1l se existir

DI SPLAY NOVE, ENDERECO, CI DADE /!l nmostra o registro
ENDI F

? “REG STRO N2AO ENCONTRADC’

INPUT
Proposito: Redlizar a entrada de dados de um expressio e
armazena amesmaem umavariavel.
Sintaxe: INPUT [<mensagem>] TO <variavel>
Exemplo:
LOCAL VAR
CLEAR

I NPUT “DI G TE QUALQUER CO SA..:”" TO VAR
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? "WVOCE DA TQU. . .:”

?? VAR
JOIN
Proposito:  Criar um novo arquivo a partir de outros dois.
Sintaxe: JON WTH <2° arquivo> TO <novo ar qui vo>
FOR <condi cdo> [FI ELDS <lista de canpos>]
Exemplo:
USE VENDAS /| possui os canpos cod_vend, cod_produto e
/'l val or
USE CADVENDEDOR new /'l possui os canpos cod_vend, none

JO N WTH VENDAS TO COM SS20 FOR COD_VEND= VENDAS -> COD_VEND,
FI LEDS COD_VEND, NOVE, VALOR
/1 ser acriado o arquivo COM SS20O. DBF com os regi stros
/1 lidos dos arquivos e a estrutura deste arquivo ser a
/1 os canpos decl arados apos o0 argunento FlLEDS.

KEYBOARD

Proposito: Preencher o buffer do teclado com uma
eXpressio caractere.

Sintaxe: KEYBOARD <expressio caractere>
Exemplo:
KEYBOARD “a@”
KEYBOARD CHR( 65) /'l resul tado: A
KEYBOARD CHR(130) /'l resul tado: e

LABEL FORM
Proposito:  Executa a saida de etiquetas a partir de um arquivo

do formato. .LBL.
Sintaxe: LABEL FORM <arqui vo. LBL> [ TO
PRI NTER]
[ TO FI LE]
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[ <ESCOPO>] [ SAMPLE] [ WHI LE
<condi cao>]
[ FOR<condi ¢cao>]

Exemplo:

USE MALA | NDEX NOVE
LABEL FORM ETI QUETAS TO PRI NTER SAMPLE /1 inprime as etiquetas

LIST
Proposito:  Listaosregistros de arquivos de dados.
Sintaxe: LI ST<lista exp> [ TO PRI NTER]
[ TO FILE <arquivo>]
[ <escopo>] [ WHI LE<condi cao0>]
[F(R <condi cao>]
[ OFF]
Exemplo:
USE MALA

LI ST NOVE, ENDERECO, Cl DADE
LIST NOVE, ENDERECO, CIDADE TO PRI NTER /1 lista inpressa

LOCATE

Proposito:  Localizar um registro dentro do banco de dados.
Sintaxe: LOCATE  [<escopo>] FOR <condigao> WHILE

<condi¢ao>

Exemplo:
USE FOLHA
LOCATE FOR NOVE =“Joz0”"
| F FOUND() /| se existir

DI SPLAY NOVE, SALARIO,  SETOR
ELSE

? “n=o localizado”
ENDI F
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LOOP
Proposito: Satar a execugao do programa para a linha DO
WHILE, ou FOR.
Sintaxe: LOOP

LOCAL
Proposito:  Declarar umavariavel ou matriz como local.
Sintaxe: LOCAL<identificador> [: = <inicializador>],...

Exemplo:
LOCAL VAR, VAR2: = 10 /1 declara as vari aveis cono
| ocai s
? VAR2
LOCAL WMATRI Z1 [30] [10] /1l declara a matriz cono | ocal
MEMVAR
Proposito: Declara nomes de variaveis de memoria  Privadas
ou Puablicas.
Sintaxe: MEMVAR <lista de variaveis>
Exemplo:
USE MALA
MEMVAR NOVE /! declara conmb sendo vari aveis de nenbria
LOCAL NOVE /!l declara conb sendo unmm vari avel de
/! menvria |ocal
? NOVE /1 nostra o contewo da vari avel none
? MALA —NOVE /1l nmostra o contewo do canpo none
MENU TO

Proposito:  Executa um menu de barras luminosas.
Sintaxe: MENU TO <variavel>
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NOTE
Proposito:  Cria uma linha de comentario dentro do programa.
Sintaxe: NOTE <texto>

Exemplo:
NOTE esta linha nzo sera copilada, ou seja e apenas um
NOTE coment &io

? “esta linha & uma instrucao que ser a e apenas ser a copilada”
// esta linha tanmbem & um conent aio
&& tanmbem e um conent aios

/[* estas linhas tanbem szo conent aios */
PACK
Proposito: Remove (apaga) fisicamente registros marcados
para delegio.

Sintaxe: PACK

Exemplo:

USE MALA | NDE NOME

PACK /'l renove fisicamente do arquivo os registros narcados
PARAMETER
Proposito: Criar variavels de memoria para 0 recebimento
de parametros.

Sintaxe: PARAMETER <lista de variaveis>

Exemplo:

MENSAGEM (5, 5, “O !'7)

FUNCTI ON  MENSAGEM )

PARAMETER LI NHA, COLUNA, DADO //recebe valores da rotina
/1 que chamar esta funcao

@ LINHA, COLUNA SAY DADO

RETURN NI L
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PRIVATE
Proposito.  Cria e inicidiza variaveis ou  matrizes como
sendo privadas.
Sintaxe: PRIVATE <identificador>[: = <inicializador>],
Exemplo:
PRI VATE MATRI Z1 [20] [30] /[l declara que a matriz

PRIVATE A, B, C
A: =8

PRI VATE DATA: =DATE(

PROCEDURE
Proposito:
Sintaxe:

<apel i dos>] ]

[:=<inicializador>],

Exemplo:

/1 ser a privada
/1 declara que as vari aveis sz0

privadas
atribui um valor a
/ vari avel
) // declara e inicializa a

/1 vari avel privada

Cria um procedure e seus parametros.

[ STATI C] PROCEDURE <procedure> [(lista
par ametr os) |
[ FI ELD <lista de canmpos>[ I N

[ LOCAL
<i dentificador>

X
[ MEMWAR <lista de identificadores>]

[ STATIC <identificador>
[:

<inicializador],,,]
<i nstrucoes>

[ RETURN]
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MENSAGEM 20, 10, "NAO ENCONTRADO')

PROCEDURE MENSAGEM LI NHA, COLUNA, DADO)
@ LINHA, COLUNA SAY DADO

RETURN
PUBLIC
Proposito: Cria e inicidliza variaveis e matrizes publicas.
Sintaxe: PUBLIC <identificador>[: = <inicializador>],,,
Exemplo:
PUBLIC MATRI Z3 [48] [10] /1 define a nmatriz cono
publica

PUBLIC A B, C /1 define as vari aveis conmo pulicas

A:=10// inicializa a vari avel

QUIT
Proposito: Termina a execugdo do programa.
Sintaxe: QUIT

Exemplo:
RESPOSTA: =S’
@ 20, 10 SAY “SAI R DESTE PROGRAMA. ..:” GET RESPOCSTA PICT 7
READ
| F RESPCSTA = “S’
QU T /] termna o progranma
ELSE
LOOP //sobe a execucao para |inha de DO WH LE
ENDI F
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READ
Proposito: Executar edicdo das variavels  especificadas
pelo comando @.. SAY.. GET.
Sintaxe: READ[SAVE]

Exemplo:
LOCAL VNOME, VENDERECO, VSALARIO
VNOVE: = SPACE( 30)

VENDERECO: = SPACE( 35)
VSALARI O =0. 00

@ 10,10 SAY “DIG@TE O NOVE...:” GET VNOME PICT 7
@ 12,10 SAY “DIGA TE O ENDERECO. . :” GET VENDERECO
@ 14,10 SAY ‘DIGTE O SALARIO...:” GET VSAL2ZRIO PICT “@ 9, 999.99”
READ /Il executa e no final libera os tres GCET’'S
pendent es
RECALL

Proposito:  Recupera registros marcados para a
eliminaciao através do comando DELETE.

Sintaxe: RECALL <escopo>

[WHILE<condi¢ao>]
[FOR<condi¢ao>]

Exemplo:

USE MALA

Goro 3

IF DELETED( ) // se o registro se encontra marcado
/'l (del et ado)

RECALL /1l recupere

ENDI F
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REINDEX
Proposito: Recriar 0os arquivos de indices abertos nas areas
de trabalho corrente.
Sintaxe: REINDEX
[EVAL<Condigao>]
[EVERY <nRegistro>]

Exemplo:

USE MALA |INDEX |NOVE, |COD

REI NDEX /A reorgani za o0s ar qui vos
| NOVE, | COD

RELEASE
Proposito: Libera da memoria varias Pablicas e Privadas.
Sintaxe: RELEASE <lista de variaveis>
[ALL [LIKE/EXCEPT <eskeleto>] ]

Exemplo:
RELEASE ALL LIKE W /1l libera todas as vari aveis que
/[l comecam com a letra \Y
RELEASE VNOVE /1 libera a vari avel VNOVE
RENAME
Proposito:  Renomear um arquivo
Sintaxe: RENAME <nome atual> TO <novo nome>
Exemplo:

RENAME ARQ TXT TO ARQ NOVO TXT /1 troca o none do arquivo
RENAME MALA. DBF TO POSTAL. DBF
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REPLACE
Proposito:  Substituir o conteado de um campo por
uma EXPressao.
Sintaxe: REPLACE <campo> WITH <expressio>
[FOR <Condigao>]
[WHILE <condi¢ao>]
Exemplo:

USE MALA | NDEX | COD
APPEND BLANK /1l cria um registro em branco
REPLACE COD WTH 23, NOVE WTH “JOaC

/1l preenche o0s canpos

REPORT FORM
Proposito: Redlizar a saida de um relatorio para console
ou Impressora.
Sintaxe: REPORT FORM <nome do arquivo> [<escopo>]
[TO PRINTER]
[TO FILE <nome>] [FOR <Condi¢ao>]
[WHILE <Condic¢ao>]
[PLAIN] [HEADING <cabegalho>] [NOEJECT]
[SUMMARY]
Exemplo:

USE FOLHA | NDEX | NOVE
REPORT FORM REL1 TO PRI NTER /1 relatorio inpresso dos
/'l registros
REPORT FORM REL1 TO PRI NTER HEADI NG “ALT CONTRCL - SETOR 47 ;

FOR SETOR = 4 /1 inmprime sonente os funcionaios do setor 4
REQUEST
Proposito: Declara moédulos a serem chamados.
Sintaxe: <modulos>.
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RESTORE
Proposito: Carregar variavels  gravadas de um arquivo
(.mem) do disco.
Sintaxe: RESTORE <nome do arquivo> [ADDITIVE]

Exemplo:
A =4
NOVE: =“J0nC

SAVE TO ARQVAR// salva todas as vari aveis de nenbria
/1 no arquivo ARQVAR MEM
RELEASE ALL /l apaga todas as vari aveis

RESTORE FROM ARQVAR /'l restaura as vari aveis do arquivo
ARQVAR. MEM

? A

? NOVE

RESTORE SCREEN
Proposito: Restaurar no video uma tela salva anteriormente.
Sintaxe: RESTORE SCREEN [FROM <tela>]

Exemplo:

CLEAR

@ 10,10 TO 23,79

@ 15,15 SAY “ESTA TELA SERa SALVA’
SAVE SCREEN TO | MAGEM

I NKEY( 0) / | aguarda uma tecla
CLEAR /[ linpa a tela
RESTORE SCREEN FROM | MAGEM /'l recupera a tela
/1l gravada na vari avel inmagem
RETURN
Proposito:  Terminar a execugdo de  uma procedure,
programa ou fungao do usuario.

Sintaxe: RETURN <valor>
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Exemplo:

? SITUACRO (3,7, 8, 10)

FUNCTION SITUACAO(NL, N2, N3, M)
MiDl A : =(NL+N2+N3+N4) / 4

IF MDA = >6

RETURN “APROVADC’

ELSE
RETURN “REPROVADO’
ENDI F
RUN

Proposito: Executar um  programa ou comando do
sistema operacional.

Sintaxe: RUN <descri¢ao>
Exemplo:

? “FAVOR ATUALIZAR A HORA DO SISTEMA!.”
? “‘FAVOR ATUALIZAR A DATA DO SISTEMA!.”

| DATE
SAVE

Proposito:  Salvar  em um aquivo no disco, variaves
de memoria e seus conteados.

Sintaxe: SAVE TO <arquivo>  [ALL[LIKEJEXCEPT
<esgueleto>]]
Exemplo:
A =9

VNOMVE : = “J0n0
VENDE: = “RUA DAS CAM:LI AS 447
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SAVE TO ARQVAR2 ALL LI KE V* /[l salva: VNOVE E VENDE no
ar qui vo
/1 ARQVAR2. NEM
SAVE TO ARQVAR /1 salva todas as vari aveis no arquivo
/'l ARQVAR. MEM

SAVE SCREEN

Proposito:  Salvar atelaatual no buffer ou em umavariavel
Sintaxe: ~ SAVE SCREEN [TO <tela>]

SEEK
Proposito:  Pesquisar nos registros do banco de dados indexado
uma chave especificada.
Sintaxe: SEEK <chave>
Exemplo:

USE MALA | NDEX | NOVE

SEEK “JOrC’ /'] Equival ente A. DBSEEK (“JOrO)
| F FOUND ) /'l se existir
DI SPLAY NOVE, ENDERECO, Cl DADE
ELSE
? “NaO ENCONTRADO'
ENDI F
SELECT
Proposito:  Seleciona uma area de trabal ho.
Sintaxe: SELECT <Nome da area>|<apelido>
Exemplo:

USE MALA | NDEX | NOVE

SELECT O /1 seleciona o proxinma &aea disponivel
USE FOLHA | NDEX CODF
LI ST NOVE, SAL2RI O SETOR, COD
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SELECT MALA /'l seleciona o arquivo aea MALA
LI ST COD, CLIENTE, Cl DADE

LI ST MALA — CLI ENTE, FOLHA — SALARIO// lista registro de
// outra &ea

SET ALTERNATE
Proposito: Redliza a saida do console para um arquivo (ASCII) a
ser gravado no disco.
Sintaxe: SET ALTERNATE TO <arquivo>

[[ON][OFF]|<(.T)/(.F.)>

Exemplo:

SET ALTERNATE TO ARQSAI DA. TXT

AET ALTERNATE ON /1 lida a saida para o arquivo

USE MALA | NDEX | CEP

LI ST CLI ENTE, Cl DADE, ESTADO

SET ALTERNATE OFF /'l suspende a saida para o arquiVvo

CLCSE ALTERNATE /1l fecha a operacdo com o arquivo
/1 alternativo.

TYPE ARQSAI D. TXT

SET BELL
Proposito:  Controla a saida sonora na operacao de entrada de
dados.
Sintaxe: SET BELL ON|OFF<(.T.)/(.F.)>
SET CENTURY
Proposito:  Possibilita configurar os digitos dos sécul os das datas.
Sintaxe: SET CENTURY ON|OFF|<(.T.)/(.F.)>
Exemplo:
SET DATE TO BRI T /'l escol her o formato da data
? date( ) /1 resultado: DD/ MM AA
SET CENTURY ON /1 configura as datas para quatro
/1 daigitos no ANO
? date( ) /'l resultado: DD/ MM AAAA
SET CENTURY OFF /1 retorna ao padr zo
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SET COLOR

Proposito:  Definir as cores que serao exibidas natela.

Sintaxe: SET COLOR TO [ <padr z0>,
<dest aque>, <bor da>, <f undo>, <nz0
sel eci onado>] | <string>
Exemplo:

VNOME : = SPACE( 30)
PADRACL := “WN, N N
PADRAC2 := “B/N, N/W
SET COLOR TO ( PADRAOL)

@10, 10 SAY “DIGI TE O NOME. ..:” GET VNOME PI CTURE “@”
SET COLOR TO ( PADRACR)

READ

SET COLOR TO W, B

? “VOCE DIG TQU O NOWVE. . .:”

?? VNOVE
SET CONFIRM
Proposito:  Configurar a confirmagao de entrada de dados de
GET’s.
Sintaxe: SET CONFIRM ON|OFF|<(.T.)/(.F.)>
Exemplo:
CLEAR
LOCAL VNOME : = SPACE( 15)
@ 10,10 SAY “DIG TE O SE NOVE POR COVPLETO. ..:” GET VNOVE
READ
SET CONFI RM ON /1 liga a confirmacao
@ 20,10 SAY “DIG TE O SEU NOVE POR COVPLETO...:” GET VNOME
READ
SET CONSOLE
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Proposito:  Configurar a saida do console
Sintaxe: SET CONSOLE ON|OFF

SET CURSOR
Proposito:  Configurar o formato da edi¢cao de campos ou
variaveis do tipo Data.
Sintaxe: SET DATE [TO] <nome>

Exemplo:

SET DATE TO | TALI AN

? “A DATA DE HQJE E....:”
2?7 DATE( )

SET DATE TO GERVAN
VDATA: =CTCD (“ [ | %
@ 10, 10 SAY “Dl G TE QUALQUER DATA. ..:” GET VDATA
READ

SET DATE TO ANSY

? “Mudando o formato da data”

? “A data que voce digitou foi...:

?? VDATA
SET DECIMALS
Proposito:  Configurar a quantidade de casas decimais exibidas.
Sintaxe: SET DECIMALS <quantidade de decimais>
Exemplo:

SET FI XED ON

SET DECI MALS TO 2 /1l 2 casas decinmais (0 padr z0)
? 10/ 3

? 20/ 7

SET DECI MALS TO 5

? 10/ 3

? 20/ 7

SET DEFAULT
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Proposito:  Configurar a unidade de disco em que 0s arquivos
Serao processados.
Sintaxe: SET DEFAULT TO <disco\diretorio\ , , ,>

Exemplo:
SET DEFAULT TO A: /1 nmuda a leitura de arquivo para o diskete
SET DEFAULT TO C:\ CLI PPER5 /1 muda para a uni dade C no
[/l diretorio \ CLIPPERS
SET DELETED
Proposto:  Ativar ou desativar 0s registros marcados
para eliminagao.
Sintaxe: SET DELETED ON|OFF|(.T.)/(.F.)
SET DELIMITERS
Proposito: Ativar ou desativar a edi¢do de caracteres que
serao utilizados como delimitadores de GET’s.
Sintaxe: SET DELIMITERS ON|OFF|(.T.)/(.F.)
SET DELIMITER TO
Proposito:  Define delimitadores para edi¢des GET'’s.
Sintaxe: SET DELIMITERS TO <delimitadores> [DEFAULT)]
Exemplo:
CLEAR
VNOVE: = VENDERECO. = SPACE( 30)
SET DELIM TER ON /1 liga a edi cdo de delimntadores
SET DELIM TER TO “:” /'l estabel ece novos delimtadores
@ 10,10 SAY “DIG TE O NOMVE. . .:” GET VNOVE
SET DELIM TER TO “]” /1 muda os delimtadores novanente
@ 12,10 SAY “DIGA TE O ENDERECO. . :” GET VENDERECO
READ
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SET DEVICE
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:
CLEAR

Configurar asaida dos comandos @. .. SAY.
SET DEVICE TO SCREEN|PRINTER

@ 10, 10 SAY “LI GUE A | MPRESSORA E PRESS. QQ TECLA\\”
I NKEY( 0) /| aguarda qual quer tecla

SET DEVI CE TO PRI NTER

/!l liga a saida (@. say) para a
/'l inpressora

@ 20, 15 SAY “SERA | MPRESSO NA LI NHA 20, COLUNA 15 DO PAPEL”

SET DEVI CE TO SCREEN

/]l retorna a saida para a tela

SET EPOCH
Proposito: Permite um maior controle das datas que  nao
possuem quatro digitos no ano.
Sintaxe: SET EPOCH <ano>
Exemplo:
SET DATE FORVAT TO “DDY MM YYYY” [/l  formata o ano com 4
daigitos

? CTOD (“04/ 05/ 78"

? CTOD (“04/05/927)
SET EPOCH TO 1980

? CTOD (“04/05/78”)
menor ?

? CTOD (“04/05/927)

SET ESCAPE
Proposito:
tecla
Sintaxe:

SET EXACT

!/ resul tado: 04/05/1978
[/l resultado: 04/05/1992

/! resul tado: 04/05/ 2078 [/ dat a

[/l resultado: 04/05/1992

Ativar ou desativar a saida de um GET através da
<ESC>.
SET ESCAPE ON|[OFF|(.T.)/(.F.)
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Proposito:
caracteres

Sintaxe:
Exemplo:
11 .T. (sim

SET EXACT OFF
? “AB1” = “AB1CD’
? “ABl” = “ABl”
SET EXACT ON
? “ABl1” = “AB1CD’
? “AB1” = “AB1”

Determina se as comparagdes entre expressdes
devem ser totalmente iguais ou parciais.
SET EXACT ON|OFF|(.T.)/(.F.)

.F.  (nz0)
/1 padr =0
/1 RESULTADO .T.
/| RESULTADG .T.

/| RESULTADG. . F.
[/ RESULTADGO .T.

SET EXCLUSIVE
Proposito: Determina se a abertura de arquivos para utilizagao
sera de modo exclusivo ou compartilhado.
Sintaxe: ~ SET EXCLUSICE ON|OFF|(.T.)/(.F.)
SET FILTER
Proposito:  Cria filtros logicos que escondem registros que nao
atendem a condicao do filtro criado.
Sintaxe: SET FILTER TO <condi¢ao>
Exemplo:
USE MALA

SET FILTER TO NOMVE =

LI STA NOVE, ENDERECO

SET FILTER TO

LI STA NOVE, ENDERECO

SET FIXED

“A /1l somente 0s nomes gue conmecam

// coma letra A

// tira o filtro, volta ao nornal
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Proposito:  Determina a saida de casas decimais de todos
0s nameros.
Sintaxe: SET FIXED ON|OFF(.T.)/(.F.)

SET FORMAT

Proposito: Executa um arquivo de formato de tela quando um
READ ¢ avaliado.
Sintaxe: SET FORMAT <rotina>

Exemplo:

VNOVE: =SPACE( 40)
VENDERECO: =SPACE( 30)

SET FORMAT TO TELA /Il seta o formato para uma procedure
de
/'l nome TELA
READ
PROCEDURE TELA
@10, 10 SAY “NOMVE......:" GET VNOME
@ 12,10 SAY “ENDERECO. . :” GET VEDERECO
RETURN
SET FUNCTION

Proposito:  Reprogramar umatecla de fungao.

Sintaxe: SET FUNCTION <tecla> TO <expressio caractere>
Exemplo:

/'l reprogramando as teclas F2 e F3
SET FUNCTION 2 TO “GORKI STARLI N'+CHR( 13) I CHR( 13) =
<ENTER>

SET FUNCTION 3 TO “EDI TORA ERI CA’
? “PRESS. <F3> QU <F2>“
ACCEPT “DIG TE ALGO..:” TO TESTE
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SET INDEX
Proposito:  Abrir  arquivos de indices para um arquivo de
dados aberto na area de trabalho corrente.
Sintaxe: SET INDEX TO <listade arquivos de indices>

Exemplo:
USE NMALA
SET I NDEX TO | NOVE, | CEP /1 organi zado pel o 1ndi ce NOVE
LI ST NOVE, ENDERECO, Cl DADE
SET ORDER TO 2 /1 1 CEP, NOVE
LI ST NOVE, ENDERECO, Cl ADE
SET | NDEX TO /1 fecha todos os indices
SET INTENSITY
Proposito:  Determinacomo 0s campos de edicdo GET’s
e PROMPT’s serao exibidos.
Sintaxe: SET INTENSITY ON|OFF|(.T.)/(.F.)
SET KEY

Proposito:  Determina uma chamada de uma rotina através de
uma tecla

Sintaxe: SET KEY <numero datecla> TO <rotina>
Exemplo:
CLEAR
SET KEY -2 TO TERM NA( ) /1l liga a tecla <f2> coma funcao

/1 TERM NA( )
VNOME: =SPACE( 30)
@23, 10 SAY “<F2> TERM NA O PROGRAMY’

@10, 10 SAY “DIG TE O NOVE...:” GET VNOME
READ

FUNCTI ON TERM NA( )

CANCEL

RETURN
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SET MARGIN
Proposito: Estabelecer o tamanho da margem esquerda para
saida para aimpressora.

Sintaxe: SET MARGIN TO <tamanho>

Exemplo:

USE MALA | NDEX | NOVE
SET MARG N TO 10
LI ST NOVE, ENDERECO, Cl DADE TO RPI NTER

SET MESSAGE
Proposito: Especifica qual linha do video sera utilizada para
exibir as mensagens saidas pelo comando Prompt.
Sintaxe: SET MESSAGE TO <linha> (CENTER/CENTRE)

Exemplo:

CLEAR
SET MESSACE TO 23 CENTER

@ 10, 10 PROWPT “1 - CADASTRAR‘ MESSAGE “CADASTRAMENTO. . ..:~

@12, 10 PROWPT “2 - PESQUI SA “ MESSAGE “PESQUI SANDO. . ....:"
MENU TO VAR

SET ORDER
Proposito: Estabelecer qual dos arquivos de indices abertos  sera
o] Master Index.
Sintaxe: SET ORDER TO <numero do indice>.

Exemplo:

USE MALA | NDEX | CEP, | NOVE
LI ST NOVE, ENDERECO, Cl DADE, CEP// |ista em ordem de NOVES
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SET ORDER TO 2 // muda o arquivo de aindice de
control e
LI ST NOVE, ENDERECO, CIDADE, CEP// lista em ordem de CEP

SET PATH
Proposito:  Especificar uma diregao de disco ou diretério que
sera pesquisada pelo Clipper quando este tentar abrir
arquivos € Nao os encontrar.

Sintaxe: SET PATH <listade diregoes>

Exemplo:
SET PATH TO C:\ FOLHA; C: \ FATURA /1 assinala dois cam nhos
/'] opcionais
SET PRINTER
Proposito: Especificar a saida do console para a impressora ou
para um arquivo.
Sintaxe: ~ SET PRINTER ON|OFF|(.T.)/(.F.)
SET PRINTER TO <arquivo>
SET PRINTER TO <device>
Exemplo:

SET PRI NTER OFF

? DATE( ), TIME( )

SET PRI NTER ON /1l liga a saida da consol e para inpressora
? DATE( ), TIME( )

SET PROCEDURE
Proposito:  Abrir um arquivo de procedures e compilar
suas procedures, colocando-as dentro do programa .OBJ a
ser gerado.

Sintaxe: SET PROCEDURE TO <nome do arquivo>

SET RELATION
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Proposito:  Estabelecer relacionamentos entre areas de trabal ho.
Sintaxe: SET RELATION TO [<campo> | <registro>
INTO <area>], TO. ..
[ADDITIVE]

Exemplo:

USE CURSOS. DBF | NDEX CODCUR. NTX
USE ALUNCS. DBF NEW

SET RELATI ON | NTO CURSO TO CURSOS /1 est abel ece a
rel acao
SET SCOREBOARD
Proposito: Ligar ou dedigar a exibicdo das mensagens emitidas
por READ e MEMOEDIT().

Sintaxe: SET SCOREBOARD ON|OFFK.F.>/<.T.>

SET SOFTSEEK
Proposito: Ligar ou desligar a pesquisa relativa do comando
SEEK.
Sintaxe: SET SOFTSEEK ON|OFF|(.T.)/(.F.)
SET TYPEAHEAD
Proposito:  Determina o tamanho do buffer do teclado.
Sintaxe: SET TYPEAHEAD TO <valor do tamanho>
SET UNIQUE

Proposito: Ligar ou desligar a inclusio de chaves duplicadas em
um indice.
Sintaxe: SET UNIQUE ON|OFF|(.T.)/(.F.)

SET WRAP
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Proposito: Liga ou dediga arolagem da barra entre extremos
do menu montado pelo comando @. . . PROMPT.
Sintaxe: SET WRAP ON|OFF|(.T.)/(.F.)

SKIP

Proposito:  Saltar o ponteiro entre os registros do banco de dados.
Sintaxe: SKIP <salto> [ALIAS <nome da area>|

Exemplo:

USE MALA

01

SKIP 2 /] salta para o registro 3

SKIP 4 /] salta para o registro 7

SKIP -3 /] salta para o registro 4
SORT

Proposito:  Criar um arquivo de dados (.DBF) Classificado.
Sintaxe: SORT TO <arquivo> ON <campo> [/[A][D][C]
1 <campo2>. ..
[<escopo>] [WHILE <condigdao>][FOR <condi¢ao>]

Exemplo:
USE MALA
SORT TO MALAZ2 ON NOME I/l classificara o0s registros pelo
canpo
/1 NOVE
USE NALA2

LI ST NOVE, ENDERECO, Cl DADE

STATIC

Proposito: Declaraumavariavel ou matriz como estatica.
Sintaxe: STATIC <identificador> [: =<inicializador>]
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Exemplo:

FUNCTI ON SENHA

STATI C VCONTROLE : = 6 /] declara a vari avel conp est &ica
RETURN
STORE
Proposito:  Atribuir valores avariaveis.
Sintaxe: STORE <valor> TO <variaveis>
Exemplo:
STORE 123. 33 TO VARL /1 equival ente a VAl:=123. 33
? VAR1 /1l mostra o val or de VARL
VARL: =VAR2: =4848
? VARL, VAR2 /1 resul tado: 4848 4848
SUM
Proposito: Realizar o somatorio de expressoes.
Sintaxe: SUM <lista de expressoes> TO <lista de
variaveis> [<escopo>] [WHILE <condi¢gao>] [FOR

<condi¢ao>]

Exemplo:

USE FOLHA
SUM SALZ2RI O TO TOTALSAL FOR SETOR = 1// totaliza o sal aio
/] dos funcionaios do setor 1

@10, 10 SAY “RESULTADO. . .:"+STR ( TOTALSAL)

TEXT
Proposito:  Permite a exibicdo de um bloco de textos no  video,
em um argquivo ou naimpressora.
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Sintaxe:  TEXT [TO PRINTER][TO FILE <arquivo.text>

<texto>...
ENDTEXT
Exemplo:
TEXT /] abre o bloco de texto

ENDTEXT /1 finaliza o bloco de texto
TOTAL
Proposito:  Cria um arquivo (.DBF), contendo valores totalizados
de outros arquivos de dados.
Sintaxe: TOTAL ON <campo> TO <arquivo>
[<escopo>] [FIELDS <lista campo> [FOR <condi¢ao>]
TYPE

Proposito: Mostrar o conteado de um arquivo texto gravado
em disco.
Sintaxe: TYPE <arquivo> [TO PRINTER] [TO FILE <arquivo

n°2>
Exemplo:
TYPE MENU. PRG TO PRI NTER [l inprime a |istagem do programa
/1 MENU. PRG
UNLOCK

Proposito: Liberar travamentos de arquivo ou registro em
ambiente de Rede Local.

Sintaxe: UNLOCK[ALL]
Exemplo:
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USE MALA SHARED

I F FLOCK( ) ) /1 trava todos os registros
REPLACE SAL2RI O W TH VSAL*| NDI CE ALL
UNLOCK /1 libera o travanento pendente
ELSE
? “NaO E POSSTVEL PROCESSAR OS REG STROS NO MOMENTO'
ENDI F
UPDATE
Proposito: Atuadizar o arquivo aberto na area corrente apartir
de outro arquivo de dados aberto em outra area de
trabal ho.
Sintaxe: UPDATE FROM <arealarquivo> ON <campo chave>
REPLACE <campo> WITH <expressio>,
<campo2> WITH ,<expressao2>,,,
[RANDOM]
USE
Proposito:  Abrir um arquivo de dados (.DBF) e
opcionalmente arquivo a este associado.
Sintaxe: USE <arquivo.dbf> [index <lista de arquivo de
indice>]
[ALIAS <apelido>][EXCLUSIVE/SHARED]
[NEW] [READONLY]
VIA < C driver>
Exemplo:

USE MALA | NDEX | COD, | NOVE

USE MALA READONLY /'l somente para leitura
USE FOLHA | NDEX CODI FO NEW /1 abre o arquivo na proxim
area

/1 disponivel .
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WAIT
Proposito: Determinar  uma pausa na execugao do programa até
que uma tecla sgja pressionada.

Sintaxe: WAIT [<mensagem>] TO [<variavel>]

Exemplo:
A =4
WAI T “Press. qual quer tecla para continuar”
B: =5
? A+B
ZAP
Proposito:  Excluir os registros do arquivo aberto na area corrente.
Sintaxe: ZAP
Exemplo:

USE MALA | NDEX | COD, | CEP
ZAP /1 elimna todos os registros.

Func¢oes da Linguagem Clipper 5.2

AADD()
Proposito:  Adicionar um novo elemento no final de um valor.
Sintaxe: AADD (<alvo>,<expvalor>)
< avo > é o vetor no qual sera adicionado um novo
elemento.
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< Expvalor > ¢é o valor a ser atribuido ao novo

elemento.
Exemplo:
decl are vetor [2], vetor2 [2]
vetor [1l] = “teste”
vetor [2] = “CGorki”
vetor2 [1] = “Starlin”
vetor2 [2] = “livro”
AADD (vetor, vetor?2) /1 o AADD() adiciona umterceiro
el enent o /1l e automaticanente alterando o
t amanho /1 do vetor. Oterceiro el enento
ser a um /1 array bidinmencional que tem
cono /1l referencia o vetor2 [ ].
/1 nostrando os dados dentro dos vetores
? vetor [1]
? vetor [2]
? vetor [3] [1]
? vetor [3] [2]
vetor2 [1] = “dtima atribui ¢cdo”

? vetor [3] [1]
? vetor [3] [2]

ABS()
Proposito:
Sintaxe:

ser

Exemplo:

a: =9

b: =-4

? abs (a)

? abs (b)

ACHOICE()

Proposito:
Sintaxe:

<direita>,

Retorna o valor absoluto de uma expressio numérica.
ABS(<vaor numérico>)

<valor numérico> ¢ uma expressio numérica a
devolvida ao seu valor absoluto.

/] devolve 9
/] devol ve 4

Construir e executar menus do tipo Pop-up.
ACHOICE( <topo>, <esquerda>, <base>,
<itens do menu> [ <A itens

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 63


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

selecionaveis> <L itensselecionaveis>, <fun¢des do
usuario>, <item
inicial>, <linhajanela>])

Exemplo:

/* EXEMPLO DE PROGRAMA UTI LI ZANDO ACHO CE()
AUTOR: GORKI STARLIN
*/

CLEAR /1l linmpa a tela

LOCAL I TEM [4], SELECRO [4]

| TEM [ 1] := “CADASTRAR’ /1 atribui os valores do vetor

| TEM [ 2] := “PESQUI SAR’

| TEM [ 3] := “ALTERAR’

ITEM [4] := “EXCLU R

SELECAO [1] := SELECAO[2] := .T. // determina itens disponiveis
SELECAO [3] := SELECRZO [4] := .F. I det erm na
itens 11 nz0

di sponaivei s
ESCOLHA : = ACHO CE (12, 12, 14, 15, | TEM SELECRO)

? ESCOLHA !/ mostra a escol ha do
usuaio
DO CASE
CASE ESCOLHA =1
DO CADASTRA
CASE ESCOLHA =2
DO PESQUI SA
CASE ESCOLHA = 3
DO ALTERA
CASE ESCOLHA = 4
DO ELI M NA
CASE ESCOLHA = 0
CANCEL
ENDCASE
ACLONE()

Proposito:  Duplicar um Array(vetor) do tipo multidimensional.
Sintaxe: ACLONE()

Exemplo:
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Local arrayl, array?

arrayl :={ 12,13,14}
array2 := ACLONE (arrayl) /1l array2 e igual a arrayl, ou
seja
Il { 12,13,14 }
ACOPY()

Proposito:  Copia de informagdes entre vetores.

Sintaxe: ACOPY ( <vetor fonte>, <vetor destino>,
<inicio>, <guantos>, < posi¢ao destino>).
Exemplos:

Local vetorl, vetor2

vetorl :={ 10, 10, 10 }

vet or 2 :={ 20, 20, 20}

ACOPY (vetorl, vetor2,1, 2} [ | vetor 2 & agora { 10, 10, 20
}

ADEL()
Proposito:  Eliminaum elemento de um vetor
Sintaxe: ADEL( <vetor>, < posi¢ao>)

Exemplo:

Private vetor
vetor :={ 100, 300, 200 }

ADlEI}_( vetor, 2) /'l VETOR passa a conter { 100, 200,
ni
ADIR()
Proposito: Armazenar em uma array (VETOR) as informagoes
lidas apartir de um diretorio.
Sintaxe: ADIR([ <especifica>, <nomes arquivos>,
<tamanho>, <datas>, <horas>, <atributos>]).
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Exemplo:
Private fontes [ADIR (“*. PRG)] /1 cria umvetor como
/' /tamanho correspondente ao nurero de
/1l .prg’s existente no diretorio
/'l corrente
ADI R (“*. PRG, FONTES) /'l preenche o vetor com o nonme dos
/] arquivos
ESCOLHA = ACHO CE (10, 10, 20, 35, FONTES) /1 nonta um nmenu Pop-
Up
? “SUA ESCOLHA FAO ...:"“ + STR (ESCOLHA)
AEVAL()
Proposito:  Executar um code block (Bloco de Coédigo) para
cada elemento do vetor multidimencional.

Sintaxe: AEVAL
(<Vetor>, <Bloco>, [<inicio>],[<quantidade>] )

Exemplo:

/* EXEMPLO DE UTI LI ZACAO DA FUNCAO AEVAL( ) */

LOCAL ARQUI VO : = DI RECTORY (“*.*”), NOMES : = {}
CLEAR
AEVAL (ARQUIVOS { | FILES | AADD (NOMES, FILES [1] ) } )
ESCOLHA : = ACHO CE ( 10, 10, 20, 35, NOMES)
AFIELDS()

Proposito: Preenche 0s eementos de vetores com a
estrutura do banco de dados que estiver aberto na area
corrente de trabal ho.

Sintaxe: AFIELDS( [ <campos> ], [ <tipos> ], |
<tamanho> ], [<decimais> .

AFILL()

Proposito:  Preencher um vetor com um determinado valor.
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Sintaxe: AFILL( <vetor destino>, < valor>,
<inicio>, <quantidade>).

Exemplos:

Local vetor [5]

Afill (vetor, 4) /1 resultado: vetor = {4, 4, 4, 4, 4}
AINS()
Proposito:  Inserir um elemento com uma informagao NIL (nulo)
em um vetor.
Sintaxe: AINS( <vetor>, <posi¢ao>)
Exemplo:

Private vetor
vetor := {10, 20, 30}

Al NS(vet or, 2) /'l resultado apos AINS () ->
/1l vetor := {10, NL, 20}
ALERT()
Proposito:  Criar uma caixa de dialogo simples com o usuario.
Sintaxe: ALERT ( <mensagem string>, <vetor com o
opcoes>)

gue o usuario podera escolher.

Exemplo:

Local nEscol ha, aOPCOES := {“Repetir”, “Abortar”}

USE CLI ENTES

CLEAR

DO VH LE . NOT. | SPRI NTER( ) [/ | SE NaO EXI STE | MPRESSCRA

NESCOLHA : = ALERT ( “I MPRESSORA N2O ENCONTRADA”;
aOPCOES)
| F nESCOLHA = 2
RETURN
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ENDI F
ENDDO
SET PRI NT ON / I LIGA A |MPRESSORA
LI ST NOVE, ENDERECO  // LI STA OS DADOS
SET PRI NT OFF /] DESLIGA A | MPRESSORA
ALIAS()
Proposito:  Retorna o nome do apelido de uma area de trabal ho.
Sintaxe: ALIAS (<area de trabalho>)
Exemplo:

USE MALA NEW

AREA = SELECT( )
USE CLI ENTE NEW
? ALI AS (2REA)

ALLTRIM()
Proposito: Remover todos 0s espagos em branco que  existirem
em uma cadeia de caracteres.
Sintaxe: ALLTRIM (<cadeia caracteres>)

Exemplo:

PRI VATE STRI NG

STRING : =SPACE(30)+ “GORKI “ + “ STARLIM “
? STRI NG
? ALLTR M (STRI NO)

ALTD()
Proposito:  Ativar o Clipper Debugger.
Sintaxe: ALTD (agao0)

Exemplo:

/* FOLHA. PRG
AUTOR GORKI STARLIN
*/
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PARAMETER AC2AO /'l recebe o paranmetro enviado a partir do
/1 sistema operacional
| F AC2O /1 verifica se o paranetro e nulo
AC2AO =0 [/ atribui 0 a vari avel acao
ELSE
ACAO =VAL (ACRO
ENDI F
ALTD (Ac20 /1l invoca a funciao e configura e
/'l Debugger

<decl ar acoes>

ARRAY()
Proposito: Cria um array de tamanho especificado e
sem inicializagao.
Sintaxe: ARRAY ( <elementos> [,elementos..]).

Exemplo:
MATRI Z : = ARRAY (2, 3) I cria def i ni ndo apenas as
di mensaes. .
MATRI Z :={{4, 3,4}, {6,3,2}} /1 cria atribuindo val ores.
ASC()
Proposito: Devolve o0 codigo ASCII (0 a 255) de um
determinado caractere.
Sintaxe: ASC (<caractere(s)>)
Exemplo:
? ASC (“a”) /'l resposta: 97
? ASC (“A’) /'l resposta: 65
? ASC (“") /1 resposta: 0 (nul o)
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ASCAN()
Proposito:  Pesquisar em um vetor uma informagdo ou bloco
de codigo (code block).
Sintaxe: ASCAN (<vetor>,<procurar>,

[<inicio>],[<quantidade>].
Exemplo:

VETOR : ={“BATATA’, “TOVATE’, “FElI J20, “CARNE’ }
? ASCAN (VETOR, “BATATA"} /1 resultado: 1
ENDERECO : = ASCAN ( VETOR, “FEI J20O) //resul t ado:

ender eco=3
? endereco

? ascan (vetor, {|var| upper (var) == “TOVATE’}) //code bl ock
ASIKE()
Proposito:  Alterar o naimero de elementos de um vetor.
Sintaxe: ASIZE (<vetor>, <tamanho>)
Exemplo:

VETCR : = {“BATATA’, “TOVATE’, “FEI J2AC’, “CARNE"}

? LEN (VETOR) /1l mostra o tamanho do vetor. resultado: 4
ASI ZE (VETOR, 10)// altera o tamanho do vetor
? LEN (VETOR) /1 resultado: 10
FOR 1 =1 TO LEN (VETOR) /1l nostra todos os el enmentos do
/1 vetor
? VETOR [i]
NEXT
ASORT()

Proposito:  Coloca em ordem os elementos de um vetor.
Sintaxe: ASORT
(<vetor>,[<inicio>],[<quantidade>],[<ordem>]
Exemplo:

VETOR : {“BATATA’, “TOVATE’, “FEIJ2C0, “CARNE’ } /Il criao
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/'l vetor
ASORT ( VETOR) /1 ordem ascendente
FOR 1 =1 TO LEN (VETOR) // nostra todos os el enentos do vetor
? VETOR [i]
NEXT
ASORT (VETOR,,, {|a, b] a>b}) /1 ordem descendent e
FORi =1 TO LEN (VETOR)// nostra todos os el enmento do vetor
? vetor [i]
NEXT
AT()
Proposito: Mostra 0 enderego de uma string dentro de um cadeia
de caracteres.

Sintaxe: AT (<string>,<cadeia>).

Exemplo
VAR : =“BATATA’
? AT (“TA’, VAR /'l resultado: 3
? AT (“T", VAR /1 resultado: 2
? AT (“Z", VAR /'l resultado: O
ATAIL()
Proposito:  Retornar o valor do tltimo elemento do vetor.
Sintaxe: ATAIL (<vetor>).
Exemplo:

LOCAL aNOMES : = {“MARI A", “JOSE”, “JOAC), “ANA}
ULTI MO : = ATAI L (aNOVES)
2 OLTI MO /1 ANA

BIN2()
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Proposito:
para
Sintaxe:
BIN2L()
Proposito:
para
Sintaxe:
BIN2W()
Proposito:
bits
Sintaxe:
BOF()
Proposito:
de
Sintaxe:
Exemplo:

USE MALA NEW

2 BOF( )
SKIP - 1
2 BOF( )
BROWSE()
Proposito:
Sintaxe:
<linha_

Redlizar a conversio de um vaor inteiro de 16 bits
um valor numérico.

BIN2 (<cadeia>).

Redliza a conversio de um valor inteiro de 32 bits
um valor numérico.

BIN2L (<cadeia>).

Redliza a conversio de um valor inteiro sem sina 16
para um valor numérico.
BIN2W (<cadeia>)

Retornar se o posicionamento interno de um banco
dados encontra-se no inicio do arquivo (Begin of File).
BOF()

/| abre o arquivo de dados
/! resultado: .F.

/Il pule - 1

/! resultado: .T.

Folhear um banco de dados dentro de uma janela.
BROWSE(<linha_inicial>, <coluna_inicial>,

final>, <coluna_final>).
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Exemplo:

USE MALA NEW /! abre o banco de dados

LINCAL =5 /1l cria vari aveis p/ coordenadas da janel a
CINCAL =5

F FINAL = 22

C FINAL = 67

// desenha unma nol dura

@L INNCIAL-1,CINICIAL-1 TO L_FI NAL+1, C FI NAL+1 DOUBLE
// folheia o b.d.

BRAWSE(L_INICI AL, C INCIAL, L_FINAL, C _FINAL)

CDOW()
Proposito: Extrar de wuma data de uma expressio
caracteres referente ao dia da semana da data.
Sintaxe: CDOW(<data>).

Exemplo:
? DATE /'l nostra a data do sistemm
? CDOW DATE( )) /1l nostra o dia da semana da data do sistemm

? CDOW DATE( ) +10) /1l nmostra o dia da semana de dez dias apos a
/! data do sistems.

CMONTH()
Proposito: Anadlisar uma data e devolver o nome do
més correspondente.
Sintaxe: CMONTH(<data>).

Exemplo:

/1 OGs exenplos a seguir, denostrama utilizacao da funcao

/1 CMOUNTH( ).

? CMOUNTH( DATE( )) /'l resultado: nes da data do sistema

? CMOUNTH( DATE( ) +30) /'l resultado: nmes posterior a data do
/] sistema.
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COL()
Proposito:  Devolver a coordenada atual Cursor em tela referente
a posi¢ao da coluna.
Sintaxe: COL().

Exemplo:

CLEAR Il linpa a tela
LOCAL VNOME : = “JORrC’, VSALARI G =39000. 00
@05, 10 SAY “NOME. . ...:" + VNOME

@07,10 SAY “SALARIO..:”
@07, CO( ) +2 SAY SAL2RI O

COLORSELEC()
Proposito:  Ativar um atributo na configuragao de cores corrente.
Sintaxe: COLORSELECT( nCOR).

Exemplo:

SETCOLCR( “B/ W, "N W, "GR/ W, “N GR’)

? “GORKI”
COLORSELECT( 1)
? “GORKI”
COLORSELECT( 0 )
? “GORKI”
CTOD()
Proposito:  Transformar uma expressio caractere em uma data.
Sintaxe: CTOD(<expressio>).
Exemplo:

PRI VATE CAR, VARDATA

CAR : = “20/ 1/ 93"
?CTOD( CAR) + 365 /1 nmostra 365 dias apos o contewo da
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VARDATA: = CTOD(“ /

CURDIR()

Proposito:

determinada
Sintaxe:

Exemplo:

2 CURDIR( )

DATE()

Propésto:

Sintaxe:

Exemplo:

2 DATE( )
VARDATA : = DATE( )

? DATE( ) + 4
SET DATE | TAL

? DATE( )
DAY()
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:
? DATE( )

2 DAY(DATE( ))

/| expresszo caractere contida em CAR

[ Il cria uma vari avel do tipo data em
/'l branco.

Mostra o0 nome do diretério atud de uma
unidade de disco.
CURDIR().

Retornar a data do sistema operacional.
DATE().

// nostra a data do sistenmn

/] cria umn vari avel contendo a data do
/'l sistema, sendo que o tipo da vari avel
/] ser aD.

// nostra a data do sistena + 4 dias

Mostra um namero correspondente ao dia de uma data.
DAY ().

/1l nmostra a data do sistema operaci onal
/!l nmostra o dia da data do sistena
/1 operacional .
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DBAPPEND()
Proposito:  Criar (inserir) um registro em branco no banco de
dados aberto na area corrente de trabal ho.
Sintaxe: DBAPPEND()
Exemplo:
/ *

NOVE DO PROGRAMA: CADMULTL. PRG
AUTOR @ GORKI STARLIN
FUNCAO ESTE MODULO ANEXA DADCS NO ARQUI VO PAGAMENTO
CARACTERISTI CA: REDE LOCAL
*/
LOCAL CODVAR, NOMEVAR, SETORVAR, CARGOVAR, ATIVOVAR, DATAVAR
USE COLHA | NDEX CODX, NOVEX

| F NETERR( ) /!l testa se houve erro na abertura do arquivo
? “O arqui vo de dados nzo se encontra disponivel”
| NKEY( 0)
CANCEL
ENDI F
DO WH LE . T.
/1 lay out
CLEAR

SET COLOR TO W+/ N
SET COLOR TO
@ 01, 01 TO 24, 79 DOUBLE
@ 02,02 TO 04, 78
@@ 03, 03 SAY “SIRI OS | NFORMATI CA”
@ 03, 60 SAY DATE( )
@ 03, 70 SAY TI ME( )
/] cria vari avei s

CODVAR =0

SETORVAR = 0

SALARI OVAR = 0

NOVEVAR = SPACE( 35)
CARGOVAR = SPACE( 15)
ATIVOVAR = (. T.)

DATAVAR = CTOX(“ [ | %

/! entrada de dados
@@ 06, 10 SAY “** CADASTRAMENTO DE FUNCI ON2RI OS **”

@ 08, 10 SAY “CoDIGO.......:” GET CODVAR Pl CTURE “9999”
READ
| F CODVAR = 0 /1 verifica se o usuaio nzo digitou o
/1 codi go
oP: =S /1 cria a vari avel OP

@ 21, 15 SAY “SAI DESTE MODULO. (S/N).:” GET OP PICT “A’
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READ

IF OP = “S”// verifica a resposta do usuaio
RETURN /'l retorne

ENDI F
LOOP /'l sobe a execucao p/ linha do DO WHI LE
ENDI F /1 fimdo se
SEEK CODVAR /'l pesquisa no indice o conteuwo da
/1 vari avel CODVAR
| F EOF( )
DBAPPEND( ) /1 tenta criar umregi stro em branco
DO WHI LE NETRR( ) // faca enquanto HOUVER ERRO
DBAPPEND ) /1 tenta (novanmente criar o registro
ENDDO /1 fimdo faca enquanto

// entra como restante dos dados do funcionaio
@ 10, 10 SAY "NOVE DO FUNCI ON2RI O.. :” GET NOVEVAR PICT “@”

@ 12,10 SAY “SETOR TRABALHO. ......:” GET SETORVAR PICT “9”
@ 14, 10 SAY “CARGO FUNCI ONAL......:” GET CARGOVAR PICT “@”~
@ 16, 10 SAY “SALARIO.......:” GET SAL2RI O PI CT “9999999. 99”
@ 18, 10 SAY “FUNCI ON2RI O ATIVO....:” GET ATI VOVAR

@ 20, 10 SAY “DATA ADM SS20........:" GET DATAVAR

READ

/1l grava os dados no registro em branco
REPLACE NOVE W TH NOVEVAR
REPLACE SETOR W TH SETORVAR
REPLACE CARGO W TH CARGOVAR
REPLACE ATI VO W TH ATI VOVAR
REPLACE DTADM W TH DATAVAR
REPLACE SAL2RI O W TH SALARI OVAR

@ 21, 20 SAY “** CADASTRADO **”

WAL T “* /1 aguarda qq tecla
COW T /1 atualiza fisicanente o registro
REPLACE COD W TH CODVAR
UNLOCK /1 libera o registro criado

ELSE /'l se nzo
@ 21,20 SAY “** REGQ STRO J2A CADASTRADO **”
WAL T ¢ ¢ /1 aguarda qq tecla

ENDI F

ENDDO
DBCLEARFIL()

Proposito:  Limpar acondigao defiltro ativo.
Sintaxe: DBCLEARFIL()

Exemplo:
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USE CLI ENTES

SET FILTER TO NOVE = “A’ /! separa 0s registros

BROWSE( )

DBCLEARFI LTER( ) /1 equivalente : SET FILTER TO
DBCLEARINDEX( )

Proposito: Desativar todos os indices abertos para um  arquivo
de dados.
Sintaxe: DBCLEARINDEX().

DBCLEARRELATION()
Proposito:  Desativar o0 relacionamento entre arquivos.
Sintaxe: DBCLEARELATION().

DBCLOSEALL()
Proposito:  Fechar todos os arquivos de dados.
Sintaxe: DBCLOSEALL().

DBCOMMIT()
Proposito:  Atudlizar fisicamente no arquivo em disco,
ateragoes que estao no buffer.
Sintaxe: DBCOMMIT().

Exemplo:

REPLACE NOVE W TH NOVEVAR

REPLACE SETOR W TH SETORVAR

REPLACE CARGO W TH CARGOVAR

REPLACE ATI VO W TH ATI VOVAR

REPLACE DTADM W TH DATAVAR

REPLACE SAL2RI O W TH SALARI OVAR

@ 21, 20 SAY “** CADASTRADO **”

I NKEY( O /1l aguarda qq tecla

DBCOW T( ) /1 atualiza o arquivo fisicanente.
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DBCOMMITALL()
Proposito:  Atudlizar fisicamente todos os arquivos abertos,
suas alteracdes que estao no buffer.

Sintaxe: DBCOMMIT().

DBCREATE()
Proposito: Criar um banco de dados (.DBF) a partir de uma
estrutura de um arquivo DBF armazenado em um vetor.
Sintaxe: DBCREATE (<arquivo>, <vetor>).

Exemplo:

/* PROGRAVA: CRI A. PRG
AUTOR: GORKI STARLIN
*/

I F . NOT. FILE (“FUNC. DBF”) /1 se func.dfb nzo existe
? “CRI ANDO BASE DE DADCS’ /'l aviso ao operador
ESTRU: ={ } &% CRI A UMA MATRI Z

AADD( ESTRU, {“COD’, "N’, 4,0}) // crias os subvetores com

AADD( ESTRU, {“NOWE”’, ”C’, 30, 0}) /1 os canpos

AADD( ESTRU, {“SETCR’, "N, 1, 0})

AADD( ESTRU, {“CARGO’, ’C’, 15, 0})

AADD( ESTRU, {“SALARI O, "N, 10, 2})

AADD( ESTRU, {“DTADM, "D, 8, 0})

AADD( ESTRU, {“OBS’, "C’, 10, 0})

DBCREATE( “FUNC’, ESTRU) /1l cria o B.D. (func.dbf) a

/] partir da matriz

ENDI F /1 fimdo se

DBCREATEINDEX()
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Proposito:  Criar um arquivo de indice para um  determinado

banco de dados em uso.
Sintaxe: DBCREATEINDEX( <nome index> <cheve
index>, <bloco>, <Lunico>).
Exemplo:
LOCAL VNOVE
USE CLI| ENTES
CLEAR
? “I NDEXANDO'

DBCREATEI NDEX ( “NOVE’, “NOVE”, {|| NOVE})
/1 indexa o arquivo pelo none e cria o arquivo que conter ao
/'l controle de andi ce NOVE. NTX

LOCAL VNOVE: = SPACE( 30)

@ 10, 10 SAY ‘DIG TE O NOWVE. .:” GET VNOME PI CTURE ‘@~
READ

2 “PESQUI SANDO'

SEEK VNOVE
I F FOUND ) /1l se existir
DI SPLAY NOVE, ENDERECO, CI DADE /!l nmostra o registro
ELSE
? "REGA STRO NAO ENCONTRADCO’
ENDI F
DBDELETE()

Proposito:  Marcar um registro para ser apagado.
Sintaxe: DBDELETE().

Exemplo:

USE FOLHA | NDEX | NOVE. NTX

SEEK “JOnO

| F FOUND( )

DBDELETE( ) /1l marca o registro encontrado

ENDI F

DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O COD /1l nmostra os registros
SET DELETE ON /1 filtra os registros marcados

DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O COD /1l nmostra os registros
RECALL ALL /'l recupera todos 0s registros

DI SPLAY ALL NOVE, SAL2RI O COD /1 nmostra os registros
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DBEDIT()
Proposito:  Folheia os registros d um  banco de dados em
uma janela.

Sintaxe: DBEDIT ([<linha_inicial>,
<coluna_inicia>, <linha final>, <coluna fina>,
(<vetor de colunas>, “<funcao do usuario>*,
< vetor de mascaras>, <mascara>, <vetor de
cabecalhos>, <cabegalho>, <vetor separador
cabegalhos>, <separador cabegalho>, <vetor separador de
rodapé>, <separador de rodapé>, <vetor rodapé das

colunas>, <rodapé das colunas>]).

Exemplo:

/* ESTE PROGRAMA E UM EXEMPLO DA FUNC2AO DBEDI T
AUTOR : GORKI STARLI N
/ *

USE FOLHA /1 abre os arquivos fol ha. dbf
DECLARE VECTOR_CAMPOYS] 7] /| declara o vetor que representar a os
/1 canpos do arquivo a ser editado
/1 ARVAZENA OS CAMPCS DO ARQUI VO NOS VETORES

VETOR _CAMPCS [1] = “COD’
VETOR _CAMPCS [2] = “NOVE’
VETOR_CAMPCS [3] = “SETOR’
VETOR _CAMPCS [4] = “SALZARI O
VETOR_CAMPCS [5] = “CARGO
VETOR _CAMPCS [6] = “ATI VO
VETOR_CAMPCS [7] = “DTADM

// CRIA VARIAVEIS P/ DEFINR A 2AREA DE EDI CAZO DOS
DADCS
L_INlC AL
C_INICl AL
L_FI NAL
C_FI NAL

I

DN I

~N N
[S2é)
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@L_ INICIAL-1, CINICIAL-1 TO L_FINAL+1, C FINAL+1 DOUDLE
DBEDIT (L_INICIAL, CINGCAL L _FINAL, C FINAL, VETOR CAMPOS,
“EDI TA")
FUNCTI ON EDI TA ( MODO, “INDI CE )
SET COLOR TO W N
TECLA = LASTKEY ( )
CAMPO = VETOR _CAMPOS [ INDI CE]
RETORNA = 1
|F MODO = 4
| F TECLA = 27
RETORNA = 0
ELSEI F TECLA = 13
@ RON),COL() GET & CAMPO

READ
ENDI F
ENDI F
SET COLOR TO
RETURN RETORNA
DBEVAL()
Proposito:  Executa e avalia um bloco de coédigo (code block)
para cadaregistro que atenda uma condi¢ao ou Escopo.

Sintaxe: DBEVAL(<Bloco>, [ <Condigaol>,
<Condi¢ao2>, <Quantidade>
<Registro>, <Restante>]).

Exemplo:

/* REAJUSTE DE SAL2RI O
AUTOR: GORKI STARLIN
*/
LOCAL "INDI CE := 20, SETVAR :=1
/1 cria o bloco de codi go execut avel
BLOCO : = {|| SAL2RIO := SAL2RI O * "INDI CE/ 100 + SAL2RI G
/1l cria o bloco de codigo contendo a condi cdo FOR
CONDI c20L : = {|| SETOR = SETVAR}
DBEVAL (BLOCO, CONDI cACL) /1l nostra e avalia os blocos de
/1 codi gos
? “SAL2RI O ATUALI ZADGCS !”
QT
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DBF()
Proposito: Retornar o ALIAS (apelido) do banco de dados aberto
na area de trabalho corrente.
Sintaxe: DBF().

Exemplo:

USE FOLHA NEW // abre o arquivo de dados na proxima aea de
/1 trabal ho di sponivel

NOVE := DBF( ) // armazena o nonme do banco de dados na vari avel
? NOVE /'l nmostra o conteuwo do vari avel .
DBFILTER()
Proposito: Devolver uma cadeia de caracteres referente a0
filtro estabelecido por SET FILTER.

Sintaxe: DBFILTER().

Exemplo:

USE FOLHA NEW /] abre o banco de dados

SET FILTER TO SAL2RI O < 40000. 00// estabelece umfiltro aos
/'l registros a serem processados

LI ST NOVE, CARGDO, SETOR, SAL2RI O

?DBFI LTER( ) /1 resul tado: SAL2RI O < 40000. 00
DBGOBOTTOM()
Proposito: Desloca o ponteiro interno do arquivo de dados para
o] ultimo registro 16gico do banco de dados.

Sintaxe: DBGOBOTTOM().

Exemplo:

USE FOLHA
DBGOBOTTOM ) I/l vapara o fimdo arquivo
DI SPLAY NOVE, COD, SAL2RI O

DBGOTO()
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Proposito: Deslocar o ponteiro interno do arquivo de dados para
um determinado registro logico.
Sintaxe: DBGOTO(<nregistro>).

Exemplo:

USE FOLHA
DBGOTQ( 6 ) I/l vapara o registro (record) nurero 6
DI SPLAY NOVE, COD, SAL2RI O

DBGOTOP()
Proposito: Deslocar o ponteiro interno do arquivo para 0
primeiro registro do mesmo.
Sintaxe: DBGOTOP().

Exemplo:

USE FOLHA
DBGOTOP( ) /1l vapara o inicio do arquivo
DI SPLAY NOVE, COD, SAL2RI O

DBRECALL()
Proposito: Recuperar (desmarcar) registro marcados no arquivo
de dados.
Sintaxe: DBRECALL().

Exemplo:

USE FCOLHA | NDEX | NOVE. NTX

SEEK “JORO

| F DELETEDX ) /1l se estiver marcado (del eted)
DBRECALL( )
? “REA STRO RECUPERADC’

ENDI F

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 84


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

DBREINDEX()
Proposito:  Recriar os indices ativos no arquivo de dados.
Sintaxe: DBREINDEX().

DBRELATION()
Proposito: Devolver uma cadeia de caracteres que descreve
a expressio usada para estabelecer o relacionamento
de dados entre banco de dados através do comando
SET RELATION.

Sintaxe: DBRELATION(<relacionamento>).

Exemplo:
USE FACULD NEW /1 abre o arquivo de dados
USE CURSOS NEW /| abre o arquivo de dados
USE ALUNOS NEW /1 abre o arquivo de dados
SET RELATI ON TO CODCUR | NTO CURSCS, CODFACUL | NTO FACULDADE
? DBRELATI ON( 2) /1 resultado: CODFACUL
? DBRSELECT( ) /'l resultado: 3
DBRSELECT()
Proposito: Devolver nimero da area de trabalho a que se destina
um relacionamento.
Sintaxe: DBSELECT(<relacionamento>).
Exemplo:
USE FACULDAD NEW /1 abre o arquivo de dados
USE CURSOS NEW /| abre o arquivo de dados
USE ALUNOS NEW /1 abre o arquivo de dados

/! nmonta dois rel aci onanment os
SET RELATI ON TO CODCUR | NTO CURSCS, CODFACUL | NTO FACULDADE

? DBRELATI ON( 2) /'l resultado: CODFACUL
? DBRSELECT(2) /1 resultado: 3
? ALI AS( DBRSELECT( 2)) /'l resul tado: facul dade
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DBSEEK()
Proposito:  Pesquisarmos registro do banco de dados indexado
numa chave especificada.
Sintaxe: DBSEEK <chave>,[.T./.F].

Exemplo:

USE MALA | NDEX | NOVE
USE CLI ENTES | NDEX | ESTADO NEW
MALA — (DBSEEK(“JOrO, .F.)) /'l pesquisa no mala o none JORO
/| SER SEFTSEEK OFF
| F FOUND( ) /] se existir
DI SPLAY NOVE, ENDERECO, Cl DADE
ELSE
? “NAO ENCONTRADO !~

? RECNQ( ) /1 EOF( )
ENDI F

DBSELECTAREA()

Proposito:  Seleciona uma area de trabal ho.
Sintaxe: DBELECTAREA (<area> | <apelido>).

Exemplo:

USE MALA | NDEX | NOVE
DBSELECTAREA( 0 ) /1 seleciona a proxinma &aea disponivel
USE FCOLHA | NDEX CODF
LI ST NOVE, SALARI O, SETOR, COD
DBSELECTAREA( MALA) /'l seleciona o arquivo aea MALA
LI ST COD, CLIENTE, CI DADE
LI ST MALA—CLI ENTE, FOLHA—>SALZRI O /1l lista registro de outra
Il &aea

MALA— ( DBAPPEND( )) /1 cria umregistro embranco no
/1 arquivo nal a. dbf

DBSETDRIVER()
Proposito:  Retornar o0 nome do driver de arquivo em uso, ou
ainda trocar o tipo do driver de arquivo em uso.
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Sintaxe: ~ DBSETCRIVER(<NOME DRIVER>).

Exemplo:

DBSETDRI VER ( “DBFNDX’)
| F ( DBSETDRI VER <> “DBFNDX’)
? “O DRI VER . NDX NaO VALI DO’
ENDI F

DBSETINDEX( )

Proposito:  Abrir um arquivo de indice em uma area de trabal ho.
Sintaxe: DBSETINDEX(<nome do indice>).

Exemplo:

USE FOLHA
DBSETI NDEX( “| NOVE”)
DBSET! NDEX( “| SOBRENO')

| F FOLHA- > ( DBSEEK (“SI LVA))
? FOLHA-> NOMVE, FOLHA->I NDEXRECO
ELSE

? “REGA STRO NAO ENCONTRADC
ENDI F

DBSETORDER()
Proposito:  Ativar um determinado indice aberto como indice
mestre do banco de dados.
Sintaxe: DBSETORDER(<Numero do indice>).

Exemplo:
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USE FOLHA
SET | NDEX TO | NOVE, | SOBRENOVE

DBSETd?DER( 2) /1 seta o segundo indi ce aberto cono
/1l principal, isto e | SOBRENOVE
DBSEEK ( “SlI LVA")

DBSETRELATION()
Proposito: Relacionar duas area (arquivos) de trabalho.
Sintaxe: DBSETRELATION( <Narea>| <apelido>,
<bloco expressao> [<Cexpr>]).
Exemplo:

USE CLI ENTES | NDEX | CODCLI
USE VENDAS NEW

DBSETRELATI ON( “CLI ENTES”, {|| VENDAS- >CODVENCLI}, ;

“VENDAS- >CODVENCLI )
LI ST CLI ENTES- >NOVE, VENDAS- >VALOR

DBSKIP()
Proposito:  Saltar o ponteiro entre os registros do banco de dados.
Sintaxe: DBSKIP (<valor do sato>).

Exemplo:

USE FOLHA
01
DI SPLAY

DBSKI P( 4 ) /'l resultado: RECNOQ( ) =5
DI SPLAY

SKIP - 2 /'l resul tado: RECNQ( ) =3
DI SPLAY

DBSTRUCT ()
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Proposito:  Criar uma matriz com duas dimensdes contendo
a estrutura de um banco de dados.
Sintaxe: DBSTRUCT ().

Exemplo:

# | NCLUDE “DBSTRUCT. CH’
LOCAL ESTRUTURA
USE FOLHA NEW /! abre o banco de dados

ESTRUTURA : = DBSTRUCT( ) /1l armazena a estrutura do banco
/! de dados em ESTRUTURA
/'l usa bloco de codigo p/ existir dados da
[l estrutura
AEVAL( ESTRUTURA, {| CAMPQ QOUT ( CAMPO [ DBS NAME] ) })

DBUNLOCKALL ()
Proposito:  Liberar todos os travamentos sobre as areas de trabal ho.
Sintaxe: DBUNLOCKALL ().
Exemplo:

USE FOLHA SHARED NEW
USE CLI ENTES SHARED NEW

FOLHA — (FLOCK())

CLI ENTES — (FLOCK()) /'l trava o arquivo
DBUNLOCKALL( ) /1 libera todos os travanentos
DBUSEAREA ()

Proposito:  Abrir um arquivo em uma area de trabal ho.

Sintaxe: DBUSEAREA (<Lnome area>,<nome driver>,
<arquivo> <apelido>,<L conpartilhado>,<Lapenas leitura>
).

Exemplo:
DBUSEAREA (. T., “DBFNTX’, "VENDAS”) /| abre o arquivo vendas
BROWSE( )
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DELETED ()
Proposito: Veificar se 0 registro  corrente se  encontra

deletado (marcado) através do comando DELETE.
Sintaxe: DELETED ().

Exemplo:

USE FOLHA NEW /| abre os arquivo de dados

USE CARGOS NEW

DI SPLAY ALL FR DELETEI() /1l nostra todos os registros

/] Del et ados
DI SPLAY ALL FOR FOLHA— (DELETED())

DESCEND ()

Proposito:  Criar chaves de indices em ordem descendente.
Sintaxe: DESCEND ().

Exemplo:

USE FOLHA NEW /| abre o arquivo de dados

| NDEX ON DESCEND (nore) TO NI D. NTX /1 cria a chave de andice

LI ST NOVE, COD, SAL2RI O CARGO
/] para utilizar o comando SEEK para fins de pesquisa nzo se
/'l esqueca de decl arar DESCEND().

DEVPOS ()
Proposito: Movimentar a cabega de  impressio para uma
nova posi¢ao especificada.
Sintaxe: DEVPOS (<linha>,<coluna>).

Exemplo:
SET DEVI CE TO PRI NT

@01, 01 SAY “EXEMPLC
DEVPOS( 15, 20) /'l desloca a cabeca de inpresszo exibe na
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/] linha 15, coluna 20
@PRON ), PCO.( ) SAY “AS COORDENADAS MJUDARAM

DEVOUTPICT ()
Proposito: Mostra uma informagao de qualquer ponto da tela,
como caracteristica de informagao de saida.
Sintaxe: DEVOUTPICT (<informagao> , <clausula picture>
: [<cor>]).
Exemplo:
DEVPCS (5, 5)

DEVOUT( “GORKI  STARLIN', “@”, “B/ W)

DIRECTORY ()
Proposito:  Criar uma matriz multidimensional e armazenar
nesta, informagdes sobre um diretorio.
Sintaxe: DIRECTORY (<diretorio>, <atributos>).

Exemplo:

# | NCLUDE “DI RECTRY. CH’ /1 inclui o arquivo de defini¢coes
LOCAL DI RETORI O : = DI RECTRY (“*. DBF”, “D") 11 & 0
diretorio

/1 avalia e executa o bloco de codi go
AEVAL ( diretorio, {lJarquivo| qout (arquivo [F_NAME])})

DISKSPACE ()
Proposito: Retornar 0 espago livre ( em Bytes ) de uma
determinada unidade de disco.
Sintaxe: DISKSPACE (<drive>).

Exemplo:

FUNCTI ON COPI ASEG( )
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/1 calcula o tamanho da copi a
TAVANHO : =I NT( ( RECSI ZE * LASTREC + HEADER + 1 ))

/1 verifica se e possivel a copia no diskete
| F DI SKSPACE(1) < tamanho // drive A

RETURN . F. /'l retorne nzo possivel
ELSE
COPY TO A: BACKUP. DBF /'l gera uma copia do b.d com o
none
/'l backup. dbf no diskete da drive A
RETURN . T. /1 retorne copia OK!.
DOSERROR()
Proposito: Devolver o codigo do ultimo erro processado pelo
D.O.S.
Sintaxe: DOSERROR().
DOW()
Proposito:  Extrair de uma data um numero que especificao dia
da Semana da mesma.
Sintaxe: DOW(<data>).
Exemplo:

/1l nostra o dia da semana da data de hoje (sistemn)

? DOW (DATE( )) /1 na forma de nuero
? DOW (DATE( )) /1 na forma de uma cadei a de caracteres
DA:=1
DO VH LE DIA <=7 /1l faca enquanto dia <=7
? DONDIA), CDONDI A) /1l nostra o dia da semana
DA ++ /1 equivalente a dia:= dia+l
ENDDO
DTOC()

Propésito:  Converter um valor data para uma expressio caractere.
Sintaxe: DTOC(<data>).

Exemplo:
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? DATE( ) nostra a data de hoje (sistemn)

? “DATA DE HQJE E..:” + DTOC(DATE( )) /1 nmostra a data, no
/1 formato de expresszo caractere, concatenado em conjunto
I/ comuma cadei a de caracteres.

EMPTY()
Proposito:  Verifica se uma expressio ¢ vazia.
Sintaxe: EMPTY (<expressio>).
Exemplo:

VCOD : = SPACE(5)

@10, 10 SAY “DIG TE O CoDIGO....:" GET VCOD PCT “99999";
VALI D . NOT. EMPTY( VCOD)

READ

EOF()

Proposito: Verificar se 0 ponteiro l6gico de registros se encontra
no fim do arquivo.
Sintaxe: EOF().

Exemplo:

USE MALA | NDEX CCDI
VCOD: = SPACE( 5)
@ 10, 20 SAY “CoDI GO DO FUNCI ON2RI O A PESQUI SAR. . :” GT VCOD
READ
SEEK VCCOD /1l pesquisa o codigo digitado
| F EOF( ) /1l se for o final do arquivo
? “registro n=o0 encontrado”
ELSE
DI SPLAY NOVE, ENDERECO
ENDI F
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ERRORBLOCK()
Proposito:  Avaliar um bloco de coédigo (Code Block) quando
detectado um erro no programa em tempo de execugao.
Sintaxe: ERRORBLOCK (<errorhandler>).

ERRORLEVEL()
Proposito:  Retornar ou configurar o codigo de retorno de error
do Clipper.
Sintaxe: ERRORLEVEL (cédigo de retorno).
EVAL()
Proposito:  Executar um Bloco de Codigo.
Sintaxe: EVAL(<bloco>, <lista de argumentos>).
Exemplo:

BLOCO : = {| ARGUMENTO ARGUMENTO + 1}

? EVAL (BLOCO 4) /1 resultado: 5
EXP()
Proposito:  Calcular 0 E** X.
Sintaxe: EXP(<expoente>).
Exemplo:
? EXP(1) /1 resultado: 2.72
FCLOSE()
Proposito:  Fechar um arquivo do tipo binario aberto.
Sintaxe: FCLOSE(<numero>).
Exemplo:
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HANDLE: = FOPEN ( “LEI AME. TXT") /1 abrindo e obtendo o HENDLE
I F FCL(BE( HANDLE) /1 fecha o arquivo LElI AVE. TXT
? “ARQUI VO FECHADO’
ELSE /'l senzo conseguir fechar o arquivo
? “NaO FO POSSIVEL FECHAR O ARQUI VO
ENDI F
FCOUNT()

Proposito: Retornar a quantidade de campos do arquivo de
dados (.DBF) aberto na area corrente de trabal ho.
Sintaxe: FCOUNT().

Exemplo:
USE MALA
USE CADASTRO
? FCOUNT( ) /'l resultado: 7
? MALA — (FCOUNT( )) /1 resultado: 5
FCREATE()
Proposito:  Criar um arquivo binario de tamanho zero.
Sintaxe: FCREATE(<arquivo>, [<atributo>]).
Exemplo:
HANDLE : = FCREATE (“LEI AVE. TXT", O /1 cria o arquivo

| F HANDLE = -1
? “houve erro na criacao do arquivo”
ELSE
FWRI TE (HANDLE, “l STO E UVA MENSAGEM)
FCLOSE ( HANDLE)
ENDI F
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FERASE()
Proposito:  Apagar arquivo do disco.
Sintaxe: FERASE (<arquivo>).

Exemplo:
OPERACRO : = FERASE( “LEI AME. TXT”)

| F OPERAC2ZO = -1
? “ERRO !, ARQUI VO NaAO FO APAGADC

ELSE
? “ARQUI VO APAGADC'
ENDI F
FERROR()
Proposito:  Andisar se houve ero na operacao aplicada a
um arquivo no disco.

Sintaxe: FERROR( ).

FIELD()
Proposito: Retornar o nome de um campo do arquivo de
dados atual.
Sintaxe: FIELD(<posi¢dao>).

Exemplo:
USE MALA
? FIELD( 2) /1 resultado: NOVE
FOR | := TO FCOUNT( )
? FIELD(I)
NEXT
FILE()
Proposito: Verificar aexisténcia de arquivos gravados no disco.
Sintaxe: FILE(<arquivo>).
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Exemplo:
USE MALA /1 abre o arquivo de dados
I F FI LE( “NOVEI . NTX") /] se existir o arquivo NOVEI.NTX
SET |1 NDEX TO NOMEI /1 abre o arquivo de andice
ELSE /'l se existir
| NDEX ON NOVE TO NOVEI /1 cria o arquivo de andice
ENDI F

I F FI LE( "\ PRODUC20. CADASTRO. DBF”) // verifica no diretorio
/1 \ PRODUCRO

FKLABEL()
Proposito: Retorna uma cadeia de caracteres representante  ao
nome dateclade fun¢ao especificada.
Sintaxe: FKLABEL (<numero datecla>).

Exemplo:
? FKLABEL(5) /'l resultado: F5
? FKLABEL( 7) /1 resultado: F7
FKMAX()
Proposito:  Retornar um valor numérico inteiro que representa
o] numero de teclas de fungoes.
Sintaxe: FKMAX().
Exemplo:
? FKMAX( ) /1 resultado: 40
FLOCK()
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Proposito: Travar 0 arquivo de dados todos o0s  registros
guando aberto em modo compartilhado em ambiente
de Redes Locais.

Sintaxe: FLOCK().

Exemplo:
USE MALA SHARED /| abre o arquivo conpartil hado
| F FLOCK( )
? “ARQUI VO TRAVADO ”
REPLACE ALL SAL2RI O W TH SALARI O* 1.2
ELSE
? “NaO FO POSSIVEL TRAVAR O ARQUI VO’
ENDI F
FOPEN()
Proposito:  Abrir um arquivo binario.
Sintaxe: FOPEN(<arquivo>, <modo>)
FOUND()
Proposito: Verificar se uma pesquisa no arquivo de dados  foi
bem sucedida.
Sintaxe: FOUND().
Exemplo:
USE MALA
LOCATE NOME = “JOAC
| F FOUND( )
DI SPLAY NOVE, ENDERECO
ELSE
? “REG STRO NAO ENCONTRADC'
ENDI F
FREAD()
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Proposito: Redlizar a leitura de caracteres de um
arquivo, armazenando 0s mesmos em uma variavel.
Sintaxe: FREAD(<handle>, @ <variavel>, <bytes>).

Exemplo:

# DEFI NE BLOCO 128

BUFFER : = SPACE( BLOCO)
HANDLE : = FOPEN( “LEI AMVE. TXT")
IF FERROR () ! =0

? “NaO FO PGSSTVEL ABRIR O ARQUI VO
ELSE
| F FREAD ( HANDLE, @UFFER, BLOCO) <> BLOCO

? “ERROR NA LEI TURA DO ARQUI VO
ENDI F
ENDI F
?BUFFER /'l nmostra os caracteres |idos do um arquivo

FREADSTR()
Proposito:  Retorna caracteres lidos de arquivo.
Sintaxe: FREADSTR(<handle>, <bytes>).

Exemplo:

# DEFI NE “FI LEl O. CH'
HANDLE : = FOPEN (“LEl AVE. TXT", FC_NORMAL)
IFE FERROR( ) ! =0
? “ERROR DE ABERTURA
CANCEL
ELSE
STRI NG
FCLOSE( HANDLE)
ENDI F

FRENAMEC()
Proposito:  Renomear um arquivo gravado em disco.
Sintaxe: FRENAME(<nome atual>, <novo nome>).
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Exemplo:

| F FRENAME( “LEI AMVE. TXT”, “NACLEI AM TXT") <> -1
? “ARQUI VO RENOVEADC’

ELSE
? “FALHA NA OPERACRO I'!”

ENDI F

FSEEK()
Proposito: Deslocar o ponteiro de arquivo para uma  nova
pOSi¢ao dentro do mesmo.
Sintaxe: FSEEK (<handle>, <bytes>, <inicio>).

Exemplo:

# | NCLUDE “FI LEI O CH’ /] diretorio \clipper5\include
I F (HANDLE : = FOPEN (“LEI AME. TXT")) > O

TAMANHO : = FSEEK (HANDLE, 0, FS_END)
/1 posiciona o ponteiro no inicio do arquivo
FSEEK ( HANDLE, 0)

ELSE
? “NaO FO POSSIVEL ABRIR O ARQUI VO'
ENDI F
FWRITE()
Proposito: Grava uma expressio de caracteres em  um
arquivo aberto.
Sintaxe: FWRITE(<handle>, <caracteres>, <bytes>).
GETENV()
Proposito:  Carregar 0 conteado de uma variavel do
sistema operacional DOS.
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Sintaxe: GETENV(<variavel de ambiente>).

Exemplo:

CAM NHO : = CGETENV (“PATH’) /'l 12 a configuracido do PATH do DOCS.

SET PATH TO ( CAM NHO /1 configura o cam nho de pesqui sa de
/1 arquivo da aplicacdo, ajustando-a com o
/'l PATH corrente do DOCS.

HARDCR()
Proposito:  Substitui todos os Soft Carriage Returns (HR(141),
ou sga 0s retornos automaticos) encontrados em
uma expressio caractere por Hard Carriage Returns
(CHR(13), Ou sgja, retornos manuais).
Sintaxe: HARDCR(<expressio caractere>).
Exemplo:
USE CLI ENTES /] abre o arquivo de dados
SET PRI NT ON /1l liga a saida do conmando de consol e para
/'l inpressora.
? HARDCR( OBS) /1l mostra (inmprinme) o contewo do canpo nmeno
/!l formatando a nudanca automéaica de |inha
/1 de Menoedit( ).
SET PRI NTER OFF /1 desliga a inpressora.
HEADER()
Proposito: Retornar o namero de Bytes do cabegalho do arquivo
de dados em uso.

Sintaxe: HEADER().

Exemplo:
USE CLI ENTES
? HEARDER( ) /1 nmostra o tamanho do cabecal ho do arquivo de
/| dados CLI ENTES. DBF.
IF()

Proposito:  Processar um teste condicional.
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Sintaxe: IF (<condigao>, <Ac¢aol>, <A¢aoz2>).
Exemplo:
SALDO : = 10000. 00

R =l F(SALDO <0, “OK’, “SALDO NEGATIVO) // resul tado: “OK’
N: = SPACE( 30)

@10, 10 SAY “DIG TE O NOME...:” GET N VALI D
| F(N <> SPACE(30), .T. , .F. ) /] analisa a expresszo
/1 digitada por GET
READ
INDEXEXT()

Proposito: Retornar uma string que indica o tipo de arquivo
de indice que esta sendo processado pelo programa
Clipper, ou sgja, .NTX ou NDX.

Sintaxe: INDEXEXT().

Exemplo:
USE MALA /1 abre arquivo de dados.

IF .NOT. FILE("I NOVE™ + | NDEXEXT( ) ) /1 verifica se o arquivo
/1 de indice existe, a funcido substitui a
/'l expresszo .NDX QU NTX
| NDEX ON NOVE TO | NOVE /!l caso nwo exista, e criado.
ENDI F

INDEXKEY()
Proposito: Retornar a expressaio de chave de um indice
especificado.
Sintaxe: INDEXKEY (<ordem>).
Exemplo:

USE CLI ENTES | NDEX | NOVE, | ENDERECO

? | NDEXKEY( 2) /1 resultado: | ENDERECO
? | NDEXKEY( 1) /1 resultado: | NOVE
INDEXORD()
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Proposito:
indice
Sintaxe:

Exemplo:

USE CLI ENTES
SET | NDEX TO | NOVE,

2 | NDEXORD( )

VOLTA : = | NDEXORD( )
SET ORDER TO 2

2 | NDEXORD( )

SET ORDER TO VOLTA
2 | NDEXORD( )

INKEY()
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:

| CEP,

Fornecer a ordem de abertura do arquivo de
corrente.
INDEXORD( ).

| CODI GO
/] resultado: 1

/1 muda o controle do arquivo para |CEP
/'l resultado: 2

/] resultado: 1

Aguarda do buffer do teclado um caractere qualquer.
INKEY (<tempo>).

@ 22,10 SAY “TECLE ALGO PARA CONTI NUAR

TECLA : = | NKEY(5)

? 23,01 SAY “VOCE PRESSI ONOU A TECLA DE CoDI GO.. :”

INT()
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:

VARL: =VAR2: =2929. 93
2 INT(VARL), VAR2
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ISALPHA()
Proposito: Pesquisar em uma expressio caractere, se o0
caractere mais a esquerda (primeiro) ¢ umaletra.
Sintaxe: ISALPHA (<expressio caractere>).
Exemplo:

VARL: = “RUA 13 DE MAI O

VAR2: = “1928”
? | SALPHA( VAR1) /'l resultado: .T.
? | SALPHA( VAR2) /1 resultado: .F.
ISCOLOR()
Proposito: Pesquisar se 0 computador que esta rodando a
aplicacao possui a caracteristica de exibir cores.
Sintaxe: ISCOLOR().
ISDIGIT()
Proposito: Pesquisa se 0 primeiro caractere de uma
expressao caractere ¢ um namero.
Sintaxe: ISDIGIT(<expressao caractere>).
Exemplo:
VARL: = “RUA 13 DE MAI O
VAR2: = “1928”
? 1SDI G T( VARL) resultado: .F.
? 1SDI d T( VAR2) resul tado: . T.
ISLOWER()
Proposito: Pesquisa se 0 primeiro  caraactere de  uma
eXpressio caractere ¢ uma letra maitiscula.
Sintaxe: ISLOWER(<expressao caractere>).
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Exemplo:
VARL: = “RUA 13 DE MAI O
VAR2: = “1928”
? | SLONER( VAR1) /1 resultado: .T.
? | SLONER( VAR2) /1 resultado: .F.
? | SLONER( “EDI TORA ERI CA”) /1 resultado: .F.
ISPRINTER()
Proposito:  Testar se a impressora conectada na  LPT1  esta
pronta paraimpressoes.
Sintaxe: ISPRINTER().
Exemplo:
RESPOSTA : = “S’
@22, 10 SAY “CONFI RVA SATDA DO RELATORI Q. ..:” GET RESPCSTA
READ
I F .NOT. | SPRINTER( ) /1 verifica se a inpressz nzo se
/1 encontra pronta.
@ 23, 10 SAY “I MPRESS2O NAO PRONTA’
TONE( 300, 1) /1l emite um som
I NKEY( 3) /| aguarda tres segundos
LOOP /'l sobe ate a |inha do DO WHI LE
ENDI F
REPORT FORM RELFOLHA TO PRI NT I/ saida do relatorio.
ISUPPER()
Proposito: Pesquisar se 0 primelro  caractere  de  uma
eXpressio caratere ¢ uma letra maitscula.
Sintaxe: |SUPPER(<expressio caractere>).
Exemplo:
VARL: = ‘RUA 13 DE MAI O
VAR2: = “1928”
? | SLONER( VAR1) /1 resultado: .T.
? | SLONER( VAR2) /1 resultado: .F.
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? | SLOWER( “EDI TORA ERI CA") /'l resultado: .T.
I2BIN()
Proposito: Redlizar a conversio de um namero inteiro para
inteiro binario de 16 bits.
Sintaxe: I12BIN().
LASTKEY()
Proposito: Retornar o codigo INKEY() da ultima tecla que
foi pressionada.

Sintaxe: LASTKEY ().

Exemplo:

/11 SECAO DE @ . GETS

READ
| F LASTKEY( ) = 27 /] se a dtima tecla foi o <ESC
RETURN [/ term na
ENDI F
LASTREC()
Proposito: Verificar a quantidade de registros no arquivo de
dados corrente.
Sintaxe: LASTREC().
Exemplo:
USE CLI ENTES
? RECCOUNT( ), LASTREC( ) /1 resultado: 212 212
SET FILTER TO ESTADO = “SP”
? LASTREC( ) /1 resultado: 212
COUNT TO TOTALREG
? TOTALREG /1 resultado: 46
LEFT()
Proposito:  Extrair um segmento de caracteres retirados do inicio
de uma expressao caractere.
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Sintaxe: LEFT(<exp. caractere>, <quantidade>).
Exemplo:

VAR : = “RUA 13 DE MAI O

? LEFT(VAR, 3) /'l resul tado: RUA
LEN()
Proposito:  Fornecer o nimero de elementos de um vetor ou
o] tamanho de uma expressao caractere.
Sintaxe: LEN(<exp. caractere>|<vetor>).
Exemplo:
LOCAL VAR
? LEN( “RUA") /'l resultado: 3
VAR := “RUA 13 DE MAI O
? LEN( VAR /'l resultado: 14
LENNUM()
Proposito:  Fornecer o tamanho de uma expressio numérica.
Sintaxe: LENNUM (<exp. numérica>).
Exemplo:

VAR : = 299. 999
? LENNUM VAR) /'l resultado: 7

LOG()
Proposito: Fornecer o logaritmo natural de uma expressio
numérica.
Sintaxe: LOG(<exp.numérica>).

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 107


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

Exemplo:
? LOE 10) /1 resultado: 2.30
? LOF 2. 71) /! resultado: 1.00
LOWER()
Proposito:  Converter caractere de maitisculas para minasculas.
Sintaxe: LOWER(<exp. caractere>).
Exemplo:

NOVE : = “JOAO DA SILVA’

? LOVER( NOVE) /1 resul tado: JOAO DA SILVA.
LTRIM()
Proposito: Remover todos 0s espagos em branco a esquerda de
uma eXpressao caractere.
Sintaxe: LTRIM(<exp. caractere>).
Exemplo:
VALOR : = 100
STRING : = STR(VALOR)
? STRI NG /1 resultado: 100
? LTRI M STRI NG /'l resul tado: 100
LUPDATE()
Proposito: Fornecer a data da ultima atualizagdo do banco de
dados corrente.

Sintaxe: LUPDATE().

Exemplo:

USECLI ENTES
? LUPDATE( ) /'l resultado: DD/ MM AA
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L2BIN()
Proposito:  Converter um valor inteiro para um inteiro binario de
32 bits.

Sintaxe: L2BIN(<exp.numgérica>).
MAX()
Proposito: Fornecer o maior vaor entre duas proporgoes
numeéricas ou datas.
Sintaxe: MAX(<exp. numérica 1>, <exp. numérica 2>).

MAX(<datal>, <data 2>).

Exemplo:

? MAX (200, 292) /'l resultado: 292

MAXCOL()
Proposito:  Especificar o nimero maximo de coluna disponivel
da tela.
Sintaxe: MAXCOL().

Exemplo:

@0,0 TO MAXRON ), MAXCOL( ) DOUBLE

MAXROW()
Proposito:  Especificar o maior naimero de linhadatela
Sintaxe: MAXROW().

Exemplo:

OBS : = SPACE( 10)
MEMOEDI T( OBS, 0, 0, MAXROW ), MAXCOL( ) )

MEMOEDIT()
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Proposito:  Permitir a edicdo na tela de campos memos

ou expressdes caractere.

Sintaxe: MEMOEDIT (<expressio caractere>, <linha
inicial>, <coluna inicia>, <linha final>, <coluna final>,
<modo de edicio>, <func¢ido do usuario>, <tamanho
dalinha>, <tamanho da tabula¢ao>, <linha buffer>,
<coluna buffer>, <linhadajanela>).

Exemplo:

FALTA EXEMPLO
CLEAR
USE CLI ENTES

LOCATE FOR NOVE = “JOrC /| acesa umregistro

@2,2 TO 22,79 DOUBLE

TEXTO = SPACE (10)

TEXTO = MEMOEDI T ( TEXTO, 3, 3, 21,78, . T., “ACENTO)

REPLACE OBS W TH TEXTO /Il salva texto no canpo do
ar qui vo

I

11

kkhkkhkkhkkhkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkikhkikikikik*k

* ACENTUAC2O DE CAMPCS MEMOS EM CLI PPER 5.0/ 5. 01

* POR: GORKI STARLIN C. QLI VEI RA
* DATA: NOvV. 92
IR R S I S R R I R I R R I I I R Ik I I I O O R R I S R I S I
FUNCTI ON ACENTO ( MODO, LINHA, COLUNA) /1 DEFINIR A FUNCAO
# DEFI NE | NSERT 22 /[l cria uma coluna contante
LOCAL RETORNA : = LASTKEY( ) /1l arnmazena a dtima tecla
CURSCR : = . T. /1 nodo insert -> .T. (insere)
@01,02 SAY “LINHA. ..:” + STR(LINHA) + “COLUNA...:”" + STR(CCOLUNA)
DO CASE /1l faca os casos

CASE MODO = 3

CURSOR : = . F /! cursor nornmal

SET CURSOR( | F(CURSOR 2,1) ) /1 nmuda a forma do
cur sor
TECLAS( ) /1 chama a funcao tecal s( )
CASE MODO = 0 /1 nodo em estado de espera
| F READI NSERT( ) != CURSOR
SETCURSOR( | F(CURSOR, 2, 1) ) /[l muda a forma
do
/'l cursor
ENDI F
TECLAS( )
OTHERW SE // <F2> ou <CONTRL-Ws grava e sai do nenoedit( )
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IF LASTKEY( ) = - 1 Il se teclar <F2>
RETORNA : = 23 /] retorna <CTRL>+<W
ELSEI F LASTEKEY( ) = | NSERT

CURSOR = ! READI NSERT( )
SETCURSOR( | F ( CURSCR, 2, 1) )

RETORNA : = 22
ENDI F
DO CASE
RETURN (retorna)// retorna o controle para DBEDI T( ).

/'l ATI VA AS FUNCOES DE TRATAMENTO DE ACENTOCS

FUNCTI ON TECLAS /1 define a funcao teclas( ).
/Il interliga teclas as funcoes de tratanmento individual de
/| acentos.

SET KEY 39 TO AGUDO( )

SET KEY 96 TO CRAZE( )

SET KEY 94 TO Cl RCUNFLEX( )
SET KEY 34 TO TREMA

SET KEY 47 TO CCEDI LHA

SET KEY 126 TO TIL

RETURN . T.

FUNCTI ON AGUDQ( )
/'l Esta funcdo ser a chamada toda vez que a tecla ('), ou seja
/1 CHR(39) for teclada

LOCAL TECLA : = | NKEY(0)
LOCAL CARACTERE : = CHR(TECLA)
DO CASE
CASE CARACTER = “A”

KEYBOAD “A’
CASE CARACTER = “a”
KEYBOAD CHR9160)
CASE CARACTER = “E"
KEYBOAD CHR( 144)
CASE CARACTER = “e”
KEYBOAD CHR( 130)
CASE CARACTER $ “i 1"
KEYBOAD CHR(161)
CASE CARACTER $ “Q0”
KEYBOAD CHR( 162)
CASE CARACTER $ “W”
KEYBOAD CHR( 163)
OTHER
SET KEY 39 TO
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KEYBOAD CARACTER
ENDCASE
RETURN . T.

FUNCTI ON CRAZE
/1 Esta funcao ser a chamada toda vez que a tecla(”), ou seja
/1 CHR(94) for teclada

CARACTERE: = CHR( TECLA)

DO CASE
CASE CARACTER = “A"
KEYBOAD CHR( 143)
CASE CARACTER = “a”
KEYBOAD CHR(131)
CASE CARACTER = “e”
KEYBOAD CHR( 136)
CASE CARACTER $ “Q0”
KEYBOAD CHR( 162)
OTHER
SET KEY 94 TO
KEYBOAD CARACTER
ENDCASE
RETURN . T.

/'l FUNCAO PARA TREMA - ASPAS - CHR(34)

FUNCTI ON TREMA( )
/| Esta funcio ser a chamada toda vez que a tecla(®), ou seja
/1 CHR(34) for teclada
/] Para ativar o trema: <> + <U>

TECLA : = | NKEY( 0)
CARACTERE: = CHR( TECLA)

DO CASE
CASE CARACTER = “U’
KEYBOARD CHR( 154)
CASE CARACTER = “u”
KEYBOARD CHR(129)
OTHER
SET KEY 34 TO
KEYBOARD CARACTER
ENDCASE
RETURN . T.

/1 FUNCAO PARA O TRATAMENTO DE CEDI LHA - CHR(47) - [/
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FUNCTI ON CCEDI LHA( )
/'l Esta funcido ser a chanmada toda vez que a tecla(,), ou seja
/1 CHR(47) for teclada
/'l Para ativar a cedilha: </> + <C

TECLA : = | NKEY( 0)
CARACTERE: = CHR( TECLA)

DO CASE
CASE CARACTER = “C’
KEYBOARD CHR(128)
CASE CARACTER = “c”
KEYBOARD CHR( 135)
OTHER
SET KEY 44 TO
KEYBOAD CARACTER
ENDCASE
RETURN . T.

/1 FUNCAO PARA TRATAMENTO TO ACENTO TIL - CHR(126)

FUNCTI ON Tl L( )
/1 Esta funcao ser a chamada toda vez que a tecla(~), ou seja
/'l CHR(126) for teclada

TECLA : = | NKEY( 0)
CARACTERE: = CHR( TECLA)

DO CASE
CASE CARACTER = “A’
KEYBOAD CHR(142)
CASE CARACTER = “a”
KEYBOAD CHR(132)
CASE CARACTER = “O'
KEYBOAD CHR(153)
CASE CARACTER = “0”
KEYBOAD CHR(148)
OTHER
SET KEY 126 TO
KEYBOAD CARACTER
ENDCASE
RETURN . T.

MEMOLINE()
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Proposito:  Extrair umalinhade texto de um campo memo

ou expressao caractere.

Sintaxe: MEMOLINE(<campo>, <tamanho da linha>,
<numero da linha>, <tamanho da tabulagao>,
<rolagem>).

Exemplo:

Il | MPRESS20 DE CAMPOS MEMOS

USE CLI ENTES

GOro 3

T_LINHAS : = MLCOUNT(OBS, 40, 3,.T.) /1l obtem a quanti dade de
/1 1inhas

SET PRI NT ON /1 liga a saida da console para a inpressora

FOR I :=1 TO T_LINHAS
? MEMOLINE (OBS, 40,1,3,.T.)
NEXT
SET PRI NT OFF /] desliga a inpressora

MEMOREAD()
Proposito:  Carregar o conteiado de arquivo no formato de texto
do disco.
Sintaxe: MEMOREAD(<arquivo>).

Exemplo:

/1 EDI TOR DE TEXTOS
CLEAR
VARQUI VO =SPACE( 12)
@05, 20 SAY “EDI TOR DE TEXTCS EM CLI PPER’
@10, 15 SAY “NOVE DO ARQUI VO PARA EDI TAR. .....:” GET VARQUI VO
READ
EDI TARQUI VO = MEMOREAD( VARQUI VO)
@00, 00 TO 24, 79 DOUBLE
EDI TARQUI VO = MEMOEDI T( EDI TARQUI VO, 01, 01, 23, 78)
| E . NOT. MEMOWRI T( VARQUI VO, EDI TARQUI VO)
? “NaO FO POSSTVEL GRAVAR O TEXTO'
ENDI F
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MEMORY()
Proposito: Fornecer a quantidade de memoria disponivel
do computador.
Sintaxe: MEMORY (<valor>).

Exemplo:

| F MEMORY(2) >= 128 /1l verificar a disponibilidade de 128 K de
[l menbria livre.
RUN RELOG O. EXE

ELSE

? “NaO EXI STE MEMORI A DI SPONTVEL”
ENDI F

MEMOTRAN()

Proposito:  Substituir os caracteres de controles Carriage
return/line feeds em campos Memos ou em uma expressio
caractere.

Sintaxe: MEMOTRAN(<campo>, <substitui¢ao
manual>, <substitui¢ao automatica>).

Exemplo:
REPLACE OBS W TH MEMOTRAN( OBS, ““"% [/ retira todos os
/| caracteres de controle do texto.
MEMOWRIT()

Proposito:  Gravar em um arquivo em disco um campo Memo
ou uma expressao caractere.

Sintaxe: MEMOWRIT(<arquivo>, <Memo>).

Exemplo:

/' EDI TOR DE TEXTCS
CLEAR

VARQUI VO =SPACE( 12)
@05, 20 SAY “EDI TOR DE TEXTOS EM CLI PPER’

@ 10, 15 SAY “NOVE DO ARQUI VO PARA EDI TAR. ...:” CET VARQU VO
READ

EDI TARQUI VO = MEMOREAD( VARQUI VO)
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@ 00, 00 TO 24, 79 DOUBLE
EDI TARQUI VO = MEMOEDI T( EDI TARQUI VO, 1,1, 23, 78)
IF .NOT. MEMOWRI T (VARQUI VO, EDI TARQUI VO

? “NAO FO POSSIVEL GRAVAR O TEXTO

ENDI F
MIN()
Proposito: Fornecer o menor valor entre duas datas ou
EeXpressoes numeéricas.
Sintaxe: MIN( <exp. numérica 1>, <exp. numérica 2>).
MIN(<data 1>, <data 2>).
Exemplo:
? MN (300, 252) /'l resul tado: 252
? MN (DATE( ), DATE( ) + 5) /1 resultado: o valor de date( )
MLCOUNT()
Proposito:  Fornecer a quantidade de linhas de um campo Memo
ou EeXPressio caractere.
Sintaxe: MLCOUNT( <campo>, <tamanho>, <tamanho
da tabulagao>, <rolagem>).
Exemplo:

/1 1 MPRESSRO DE CAMPCS MEMOS

USE CLI ENTES
&Ooro 3
T LI NHAS : =M.COUNT( OBS, 40, 3,.T.) /1 obtem a quanti dade de

/1 1inhas
SET PRI NT ON /1 liga a saida da console para a inpressora
FOR I :=1 TO T_LINHAS
? MEMOLI NE( OBAS, 40,1, 3,.T.)
NEXT
SET PRI NT OFF /1 desliga a inpressora
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MLPOS()
Proposito:  Fornecer a posicao de uma linha de texto dentro de
um campo Memo ou uma expressio caractere.
Sintaxe: MLPOS(<campo>, <tamanho da linha>, <nuamero
linha>, <tam. tabulagdo>, <rolagem>).
Exemplo:

TEXTO : = MEMOREAD( “TESTE. TXT")

PCSI CAO : = MLPOS( TEXTO, 40, 5)
2 SUBSTR(TEXTO, POSI CAO, 15)

MOD()
Proposito: Retorna o resto da divisio do primeiro valor pelo outro.
Sintaxe: MOD(VALOR1, VALOR?2).

MONTH()
Proposito: Redlizar a conversio de um dado do tipo Data para
um namero inteiro referente ao més da Data.
Sintaxe: MONTH(<data>).

Exemplo:

SET DATE TO BRI T

? DATE( ) /'l resultado: Mdstra a data do sistemn
? MONTH( DATE( ) ) /'l resultado: Mdstra o nurero do nes da data
/! do sistena.
? MONTH( CTOD( “11/ 10/ 92")) /1 resultado: 10
NETERR()
Proposito: Verificar se um comando de manipulagdao de arquivo
de dados falhou em ambiente de Rede Local.

Sintaxe: NETERR().
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Exemplo:
USE MALA SHARED /1 abre o arquivo no nodo conpartil hado
| F NETERR( ) /'l se houver erro no comando anterior
? “ARQUI VO N2O DI SPONIVEL”
ELSE
SET | NDEX TO | NOVE, | CEP
ENDI F
NETNAME()

Proposito: Retornar a identificacdo da estagdio corrente  na
Rede Local.
Sintaxe: NETNAME().

Exemplo:
? NETNAME( ) /'l resul tado: ESTACAZO 3
NEXTKEY()
Proposito: Retornar o codigo (ASCIl) do caractere  pendente
no buffer de teclado.
Sintaxe: NEXTKEY ().
Exemplo:
KEYBOARD “A’ /] escreve no buffer o caractere “A’
? NEXTKEY( ), LASTKEY( ) /1 resultado: 27 27
? INKEY( ), LASKTKEY( ) /'l resultado: 27 27
? NEXTKEY( ) /'l resultado: O
OS()
Proposito:  Fornecer o nome do sistema operacional.
Sintaxe: Os().
Exemplo:
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? O5( )
PAD()
Proposito:
em
ou
Sintaxe:
Exemplo:

DADOL: = “ERI CA”
DADC2: = “ERI CA”
DADOL: = “ERI CA”
? PADC( DADOL, 20, "=¥)
? PADL(DADOL, 20, "=¥)
? PADR( DADOL, 20, "=¥)

PCOL()
Proposito:
da
Sintaxe:
Exemplo:

SET DEVI CE TO PRI NT
@10, 10 SAY DATE( )

/] resultado: DCS 5.0

caracteres
data

Proporcionar o  preenchimento de
variaveis ou valores dos tipos numérico,
caractere.

PADL (<variavellvalor>, <tamanho>, <caractere>)
PADC(<variavel|valor>, <tamanho>, <caractere>)
PADR(<variavel|valor>, <tamanho>, <caractere>)

/!l resultado:
!/ resultado:
/! resul tado: ER

Devolver a posi¢ao numérica referente a  coluna
cabega de impressio.

PCOL().

@10, PCOL( ) +5 SAY TIME( )

SET DEVI CE TO SCREEN

PCOUNTY()
Proposito:
rotina

Determinar o nimero de parametros recebidos pela
a ser executada.
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Sintaxe: PCOUNT().

Exemplo:
= 37

A
B: = 39
| F COMPARA( A, B)

<i nstrucoes>

FUNCTI ON COVPARA( VALOR1, VALOR?)
IF PCOUNT( ) = 0// se nzo foi passado nenhum par anetro
? “ERRO, NAO FORAM PASSADOS OS VALORES PARA COVPARACAC
RETURN
ENDI F
| F VALOR1 = VALOR2
RETURN . T.
ELSE
RETURN . F.
ENDI F

PROCLINE()
Proposito:  Fornecer o nimero de linhas de um programa fonte.
Sintaxe: PROCLINE(<ativagao>).

Exemplo:

FUNCTI ON COVPARA( VALOR1, VALOR?)
IF PCOUNT( ) = 0// se nzo foi passado nenhum par anetro
? “ERRO, NAO FORAM PASSADOS OS VALORES PARA COVPARACRAC

RETURN
ENDI F
? PROCLI NE( ) /1 resultado: 11
| F VALORL = VALOR2

RETURN . T.
ELSE

RETURN . F.
ENDI F

PROCNAMEC()

Proposito: Fornecer o nome da rotina que foi ou esta

sendo executada.

Sintaxe: PROCNAME(<ativacao>).
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PROW()
Proposito:  Fornecer o nimero da linha do posicionamento atual
da cabega daimpressio.
Sintaxe: PROW().

Exemplo:

SET DEVI CE TO PRI NT
@ 10, 10 SAY DATE( )
@PCOL( ) +1,10 SAY TIMg( ) /[l inprime a hora na linha 11
SET DEVI CE TO SCREEN

QOUT()
Proposito:  Exibe umallista de expressdes no console.
Sintaxe: QOUT(<lista de expressoes>).
Exemplo:

QOUT (DATE( ), TIME( ) )
QOUT (“EDI TORA ERI CA")

QQOUT()

Proposito: Exibe uma lista de expressbes no console na
mesma linha.
Sintaxe: QQOUT(<lista de expressoes>).

Exemplo:

QQOUT (DATE( ), TIME( ) )
QQOUT (“EDI TORA ERI CA")
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RAT()
Proposito:  Retorna o enderego da  ultima  ocorréncia  de
uma expressao dentro de uma string.
Sintaxe: RAT(<expressio caractere>, <string>).
Exemplo:

? RAT(“RJ”, “SP_RJ_RS, PA)

READEXIT()
Proposito: Ligar ou dedigar as teclas de seta para cima e seta
para baixo como saidas de um READ.
Sintaxe: READEXIT(<.T.>|<.F.>).

Exemplo:
CLEAR
READEXI T(. T.) /1 liga a saida atraves das teclas
ENDERECO = NOVE: = SPACE( 30)
@ 10,10 SAY “NOMVE...........:7" GET NOVE
@ 12,10 SAY “ENDERECO.......:" GET ENDERECO
READ
READINSERT()
Proposito:  Ligar ou desligar o modo de inser¢ao.
Sintaxe: READINSERT(<.T.>|<.F.>).
Exemplo:
CLEAR

ENDERECO = NOME: = SPACE( 30)

@23, 10 SAY “TECLE <F2> PARA | NSERCAQ
@10, 10 SAY “NOVE........:" GET NOME
@12, 10 SAY “ENDERECO. . ..:” GET ENDERECO
SET KEY -1 TO I NSERE( )
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READ

FUNCTI ON | NSERE( )

| F READI NSERT( ) /1 insert |igado
READI NSERT( . F.)

@00, 65 SAY *
ELSE
READI NSERT( . T.))

@00, 65 SAY ‘I NSERE’
ENDI F
RETURN

READKEY()
Proposito:  Fornecer o nuimero da ultima tecla que encerrou
um READ.
Sintaxe: READKEY ().

READMODAL()

Proposito:  Executar umalistade GET’s.
Sintaxe: READMODAL (<vetor de GET’s>).

READVAR()

Proposito:  Devolver o nome davariavel GET ou MENU TO atual.
Sintaxe: READVAR().

Exemplo:

CLEAR
SET KEY -2 TO TESTE( ) /'l tecla F2 para rodar a funcio teste( )
NOVE: = ENDERECO = SPACE( 30)

@10,10 SAY “NOME. .. ..................."  CGET NOZE
@12,10 SAY “ENDERECO. ................:"7 CET ENDERECO
READ

FUNCTI ON TESTE( )
| F READVAR + “NOVE’

? “VOCE ESTA PROCESSANDO A VARI AVEL DO NOVE’
ELSEl F READVAR = “ENDERECO'
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? “VOCE ESTA PROCESSANDO A VARI AVEL DO ENDERECCO

ENDI F
RETURN
RECCOUNT()
Proposito: Retornar 0 nimero de registro do arquivo de dados
atual.
Sintaxe: RECCOUNT().
Exemplo:
USE MALA
? RECCOUNT( ) /1 resultado: 115
COUNT TO TOTALREG
? TOTAL REG /'l resultado: 115
SET DELETE ON // omte os registro del etados
? RECCOUNT( ) /1 resultado: 115
COUNT TO TOTALREG
? TOTAL REG /'l resul tado: 94
RECNO()
Proposito:  Retorna o nimero do registro corrente.
Sintaxe: RECNO().
Exemplo:
USE MALA
01
? RECNQ( ) /1 resultado: 1
SKIP + 3
? RECNQ( ) /1 resultado: 4
RECSIZE()
Proposito:  Devolver o tamanho em Bytes do registro do arquivo.
Sintaxe: RECSIZE().
Exemplo:
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USE MALA

2 “TAMANHO TOTAL DO ARQUI VO'
?? RECSI ZE( ) * LASTREC( ) + HEADER( )

REPLICATE()
Proposito: Retornar uma cadeia de caracteres contendo a
repeticao de um ou mais caracteres.
Sintaxe: REPLICATE(<caractere(s)>, <quantidade>).

Exemplo:
? REPLI CATE(“=", 5) /! resultado: =======
? REPLI CATE( “CASA”, 3) /1 resultado: CASACASACASA
RESTSCREEN()
Proposito:  Restaurar uma area de tela anteriormente gravada em
uma regiao especifica do video.
Sintaxe: RESTSCREEN (<L _inicia>, <C_inicial>,
<L_Fina>, <C_Final>, <tela>).
Exemplo:
CLEAR
@ 10, 10 TO 20, 70 DOUBLE /! desenha uma nol dura
A: = SAVESCREEN( 10, 10, 20, 70) /1l salva a tela
CLEAR Il linpa a tela

RESTCREEN( 10, 10, 20, 70, A)

RIGHT()
Proposito: Devolver uma substring de uma string a  partir  de
uma determinada posi¢ao a direita.
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Sintaxe: RIGHT(<string>, <posi¢ao>).

Exemplo:
? RIGHT (“EDI TORA ERI CA’, 5) /'l resultado: ERI CA
RLOCK()
Proposito: Travar o registro corrente do banco de dados
em ambiente de Rede Local.
Sintaxe: RLOCK().
Exemplo:

USE MALA SHARED

SEEK “JOrC’
| F RLOCK( )
DELETE
? “REG STRO DELETADO !!”
ELSE
? “REG STRO NAO PODE SER TRAVADO ( ALTERADO) NESTE;
MOVENTO'
ENDI F
ROUND()
Proposito:  Arredondar expressdoes numéricas.
Sintaxe: ROUND(<valor numérico>, <casas decimais>).
Exemplo:
? ROUND( 103. 338556, 2) /1 resultado: 103. 34
? ROUND( 103. 33855, 0) /1 resul tado: 103. 00
ROW()
Proposito: Devolver o nimero da linha em video na qual o cursor
se encontra posicionado.

Sintaxe: ROW().

Exemplo:
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CLEAR

@ 10, 10 SAY “TESTE NA LI NHA 107

@ROWN ) + 3, 10 SAY “TESTE NA LI NHA 13
@RON ) - 1, 10 SAY “TESTE NA LI NHA 127
@ 20, 10 SAY “TESTE NA LI NHA 20”

@ROWN ) + 1, 10 SAY “TESTE NA LI NHA 217

RTRIM()

Proposito:  Remover espacos em branco existentes no final  de
uma expressio caractere.

Sintaxe: RTRIM(<exp. caractere>).
Exemplo:
CEP :="11020202"
ESTADO : = “SP” + SPACE(10) [/l estado = “SP”
? ESTADO + CEP /'l resultado : SP 11020202
? RTRI M ESTADO) +CEP /1 resultado: SP 11020202

SAVESCREEN()

Proposito:  Salvar uma area especificadatela.

Sintaxe: RESTCREEN (<L_inicial>, <C _inicia>,
<L_Final>, <C_Fina>, <tela>).
Exemplo:
CLEAR
@10, 10 TO 20, 70 DOUBLE /! desenha uma nol dura
A = SAVESCREEN( 10, 10, 20, 70) /]l salva a tela
? “TECLE ALGOD'
| NKEY( 0)
CLEAR /1l linpa a tela

RESTSCREEN( 10, 10, 20, 70,A) // restaura a tela anteriornmente salva
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SCROLL()
Proposito: Rolar uma area datela para baixo ou para cima.
Sintaxe: SCROLL (<L_inicia>, <C _inicia>,
<L_Final>, <C_Final>, <linhas arolar>).
Exemplo:

FUNCTI ON MOSTRARCLA (L_I, C1I, L_F, CF,))
SCROLL (L_I, CI, L F Cl1, 1) // rola umlinhas para cinma
@L_F, C.I SAY DADO

RETURN
SECONDS()
Proposito: Devolver a quantidade em segundos da hora atual
do sistema.
Sintaxe: SECONDS().
Exemplo:
? TIME( ) /'l resultado: 10:00
? SECONDS( ) /1 resultado: 36000
SELECT()
Proposito:  Devolver o nimero da area de trabalho especificada.
Sintaxe: SELECT(<nome da area>).
Exemplo:

USE MALA NEW

? SELECT( ) /1 resultado: 1

USE CLI ENTES NEW

? SELECT( ) /'l resultado: 2

? SELECT( “MALA") /1 resultado: 1
SETCANCEL()

Proposito:  Ligar/desligar atecla ALT-C.
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Sintaxe: SETCANCEL(.T.|.F.).

Exemplo:

/* PROGRAMA: PRI NCI PAL. PRG
AUTOR: GORKI STARLIN

*/

SET DELETE ON

SET CONFI RM ON

SETCANCEL( . F.) /] desliga a saida via ALT-C.
SETCOLOR()
Proposito: Setar novas cores do video ou  verificar a
configuragao atual das mesmas.

Sintaxe: SETCOLOR(<cor nova>).

Exemplo:
ATUAL = SETCOLOR( ) /| armazena as cores atuais em unma
Il vari avel .
PADR2O : = “BR+/ N’
DESTAQUE : = “R+/ N’
SET COLOR( PADR2O, DESTAQUE) /1 configura umnovo padr zo0 de
/'l cores.
SETCURSOR()

Proposito:  Configurar aformado cursor.

Sintaxe: SETCURSOR(<vaor>).
Exemplo:
CLEAR
NOMVE : = ENDERECO : = SPACE( 30) /1 inicializa as vari aveis
SETCURSOR( 1)
@10,10 SAY “NOMVE. ................:7 CGET NOWE
SETCURSOR( 3)
@ 12,10 SAY “ENDERECO.............:”" GET ENDERECO
READ
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SETKEY()
Proposito:  Associar um bloco de coédigo (Code Block) a
uma determinada tecla.
Sintaxe: SETKEY (<codigo datecla>, <code block>).

SETPOS()

Proposito:  Determinar uma nova posi¢ao para o cursor natela
Sintaxe: SETPOS(<linha, coluna>).

Exemplo:

? SETPOS( 10, 20)
? “TESTE’
? SETPOS( 20, 10)
? “TESTE’

SETPRC()
Proposito:  Configurar os valores de PROW() e PCOL().
Sintaxe: SETPRC(<linha>, <coluna>).

Exemplo:

SET DEVI CE TO PRI NTER
SETPRC( 10, 15)

@PROWN ), PCOL( ) SAY “TESTE” [// na linha 10 coluna 15 do

/1 “papel ”.
SOUNDEX()
Proposito:  Converter uma expressio caractere para uma
expressio fonética
Sintaxe: SOUNDEX ( <expressio caractere>).
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Exemplo:
USE MALA
| NDEX ON SOUNDEX( NOVE) TO | NOVE. NTX
SEEK SOUNDEX (“J0OnQ) /1l pesquisa a fonetica do none JORO
| F FOUND( )
DI SPLAY NOVE, ENDERECO, Cl DADE
ELSE
? “NAO ENCONTRADO'
ENDI F
SPACE()
Proposito:  Gerar espacos em branco.
Sintaxe: SPACE(<tamanho>).
Exemplo:

NOMVE : = SAPCE( )// armazena 30 espaco dentro da vari avel
? “TESTE! + SPACE(20) + “TESTE2”

SQRT()
Proposito:  Devolver araiz quadrada de uma expressio numérica.
Sintaxe: SQRT(<expressio numérica>).
Exemplo:
? SQRT(2) /'l resultado: 1.41
? SQRT(4) /1 resultado: 2.00
STR()
Proposito:  Converter uma expressio numérica em uma
eXpressio caractere.
Sintaxe: STR(<vaor numérico>, <comprimento>,

<casas decimais>).

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 131


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

Exemplo:

SALARI O : = 3020. 29
? SRT(SALARI O, 4)
? SRT(SALARI O, 7, 3)

STRTRAN()

Proposito:

campo
Sintaxe:
<substituicao>,

Exemplo:

TEXTQO =

STUFF()
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:

/] sonmente inserir
TESTE : = “JCARLCYS’

? STUFF(TESTE1, 2, O,

[/l resultado: 3030

!/ resultado: 3020. 290

Localiza e trocar caracteres de uma string  ou
memo.
STRTRAN(<string>, <caracteres>,

[<posi¢do inicio>], [<quantidade>]).

“CLI PPER 5. X E CLI PPER 87"
? STRTRAN( TEXTOQ, "CLI PPER’,

“VERS2O) /'l resultado: VERS2O 5.0 E

/'l VERSR2O 87

Anexar eretirar caracteres de uma string.
STUFF(<string>, <inicio>, <retirar>, <anexar>).

“‘OAQ) /1 resultado: JORO CARLCS

/]l extrair e depois inserir

? STUFF(TESTEl, 2, 6,

SUBSTR( )
Proposito:
Sintaxe:
Exemplo:

“‘OAQ) /1 resultado: JORO

Extrair uma seqiiéncia de caracteres de uma string.
SUBSTR(<string>, <posi¢ao inicial>, <tamanho>).
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TESTE1l : = “JORO CARLOS’

? SUBSTR(TESTEL, 1, 4) /1 resultado: JORO
? SUBSTR(TESTEl, 5, 7) /'l resultado: CARLCS
TIME()

Proposito: Devolver ahorado sistema.
Sintaxe: TIME().

Exemplo:
CLEAR
@10, 10 SAY “HORA ATUAL......:" + TIME( )
TONE()

Proposito: Executar uma  fregiiéncia sonora com uma
duragao especificada

Sintaxe: TONE(<fregiiéncia>, <duragao>).
Exemplo:
BEEP( )

FUNCI Tl ON BEEP
TONE( 300, 18)
TONE( 200, 26)

TRANSFORM()
Proposito: Transformar qualquer valor para uma cadeia
de caracteres com um formato definido.

Sintaxe: TRANSFORM(<vaor>, <formato>).

Exemplo:

? TRANSFORM “EDI TORA ERI CA’, “@7) /'l resul tado: EDI TORA ERI CA
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TYPE()
Proposito:  |dentificar qual o tipo de umainformagao.
Sintaxe: TY PE(<dado>).

Exemplo:

VALOR :
NOVE := “J0r0
BLOCO : ={]|| L++}
? TYPE(“VALOR’) /'l resultado: N
? TYPE( “NOVE”) /1 resultado: C
? TYPE(“BLOCO) /'l resultado: B
UPDATED()

Proposito: Verificar se os Get’s foram alterados durante a edigao
em tela.

Sintaxe: UPDATED().

1919

Exemplo:

USE MALA
DO WH LE . T.
CLEAR

@07, 15 SAY “CADASTRAMENTO'
VNOME : = SPACE( 30)
VENDERECO : = SPACE( 40)

@ 10,10 SAY “NOME...........:” GET VNOVE PICT “‘@”
@12,10 SAY “ENDERECO.......:” GET VENDERECO PICT “@”
READ
| F . NOT. UPDATED( ) /1l se nzo foi alterado
LOCP /! sobe ao DO VWH LE
ENDI F

APPEND BLANK
REPLACE NOVE W TH VNOVE
REPLACE ENDERECO W TH VENDERECO

ENDDO
UPPER()
Proposito:  Transforma as letras de uma string para maiusculas.
Sintaxe: UPPER(<string>).
Exemplo:

GEEK BRASIL - http://www.geekbrasil.com.br 134


http://www.geekbrasil.com.br

Clipper 5.2 Comandos e Funcoes

NOMVE : =“EDI TORA ERI CA’

? UPPER( NOVE) /1 resultado: EDI TORA ERI CA
@20, 20 SAY “NOME. . ......:" + UPPER(NOVE)
USED()

Proposito: Verificar se existe arquivo de dados (DBF) na area
de trabalho selecionada.

Sintaxe: USED().
Exemplo:
USE MALA NEW /'l abre o arquivo de dados MALA
USE CLI ENTES NEW/ abre o arquivo de dados CLI ENTES
? USED( ) /'l resultado: .T. (CLIENTES. DBF)
SELECT NMALA /'l seleciona a aea de trabal ho do MALA
? USED( ) /'l resultado: .T. (MALA. DBF)
USE /1l fecham o arqui vo de dados mal a
? USED( ) Il resultado: .F. (NaO EXI STE . DBF NESTA

2AREA DE TRABALHO)
VAL()

Proposito:  Converter uma expressio caractere  em  um
valor NUMErico.

Sintaxe: VAL(<string>).
Exemplo:

SALARI O : = “2929. 20
2 VAL (SAL2ZRIO) * 2
TESTE : = “COVPUTADOR’

? VAL(TESTE) /'l resultado: O
VALTYPE()

Proposito: Especificar o tipo do dado retornado por uma
EXPressio.

Sintaxe: VALTY PE(<dado>).
Exemplo:
? VALTYPE(STR( ) ) /'l retorna: “C
? VALTYPE( SQRT( )) /1 retorna: “N’
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? VALTYPE(2929) /'l retorna: “N’
? VALTYPE( “J02QO) /1 resultado: “C
VERSION()

Proposito:  |dentificar aversio dalinguagem Clipper.
Sintaxe: VERSION().

Exemplo:
? VERSI ON( ) /1 resultado: dipper 5.2
WORD()
Proposito:  Transformar um parametro que sera passado para
um comando CALL de DOUBLE paralNT.
Sintaxe: WORD(<valor numérico>).
Exemplo:
CALL progC W TH WORD (10200), ‘um t ext o qual quer”
YEAR()
Proposito:  Devolver 0 ano de uma data.
Sintaxe: YEAR(<data>).
Exemplo:

SET DATE BRI T

? YEAR (DATE( ) ) /'l resul tado: 93
DATA : = CTCOD (“20/ 12/ 937)
? YEAR ( DATA) /'l resul tado: 93
\!y
(60)
------------ 0000--(_)-=-==============mmmmmmo-

| Arquivo baixado da GEEK BRASIL
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| O seu portal de informatica e internet |
| http://www.geekbrasil.com.br |
| Duvidas ou Sugestdes? |
| webmaster@geekbrasil.com.br |

000 Ooo0
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